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Áëàãîäàðèì Âàñ çà ïîêóïêó èçäåëèÿ êîìïàíèè Pioneer.

Ïðî÷òèòå, ïîæàëóéñòà, âíèìàòåëüíî ýòó èíñòðóêöèþ, ÷òîáû çíàòü, êàê ïðàâèëüíî îáðàùàòüñÿ ñ äàííîé ìîäåëüþ. Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ èíñòðóêöèè ïîëîæèòå åå â íàäåæíîå

ìåñòî, ïîñêîëüêó â áóäóùåì îíà ìîæåò âàì ïðèãîäèòüñÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ íåîáõîäèìûõ ñïðàâîê.

Â íåêîòîðûõ ñòðàíàõ èëè ðåãèîíàõ ôîðìà ñåòåâîé âèëêè è ðîçåòêè ìîãóò îòëè÷àòüñÿ îò èçîáðàæåííûõ íà ïîÿñíèòåëüíûõ ðèñóíêàõ. Òåì íå ìåíåå, ñïîñîá ïîäêëþ÷åíèÿ è

èñïîëüçîâàíèÿ äàííîãî óñòðîéñòâà áóäåò îäèíàêîâûì. K015 Ru

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

D3-4-2-1-1_Ru-A

Íå ïîäêëþ÷àéòå íè îäèí èç óêàçàííûõ ïðîâîäîâ ê êîíòàêòó 
çàçåìëåíèÿ òðåõêîíòàêòíîãî øòåêåðà.

ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ
Ïîñëå óñòàíîâêè èëè çàìåíû ïëàâêîãî ïðåäîõðàíèòåëÿ 
êðûøêó îòñåêà ïðåäîõðàíèòåëÿ â øòåêåðå íåîáõîäèìî 
çàìåíèòü íà êðûøêó, ñîîòâåòñòâóþùóþ öâåòó âêëàäûøà â 
îñíîâàíèè øòåêåðà èëè ñëîâó, íàíåñåííîìó íà îñíîâàíèå 
øòåêåðà; çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàòü àïïàðàò, êîãäà êðûøêà 
îòñåêà ïëàâêîãî ïðåäîõðàíèòåëÿ íå óñòàíîâëåíà.  Â ñëó÷àå 
óòåðè, êðûøêè îòñåêà ïëàâêîãî ïðåäîõðàíèòåëÿ ìîæíî 
ïðèîáðåñòè ó ìåñòíîãî äèëåðà. Äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå 
òîëüêî ïëàâêèõ ïðåäîõðàíèòåëåé íîìèíàëîì 5 A, 
ñåðòèôèöèðîâàííûõ B.S.I èëè A.S.T.A ïî ñòàíäàðòó B.S.1362. 
  D3-4-2-1-2-2_Ru

Ïðîâîäà â äàííîì øíóðå ïèòàíèÿ èìåþò 
ñëåäóþùóþ öâåòîâóþ ìàðêèðîâêó:
 Ñèíèé : Íåéòðàëüíûé
 Êîðè÷íåâûé : Ïîä íàïðÿæåíèåì
Åñëè ïðèëàãàåìàÿ ñèëîâàÿ âèëêà íå ñîîòâåòñòâóåò òèïó 
øòåïñåëüíîé ðîçåòêè, åå íåîáõîäèìî îòðåçàòü è 
ïîäñîåäèíèòü øòåêåð ïîäõîäÿùåãî òèïà. 

ÂÀÆÍÀß ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß
ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ ÄËß ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈß  
Â ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈÈ

Îòðåçàííóþ âèëêó ñëåäóåò óòèëèçèðîâàòü; çàïðåùàåòñÿ 
âñòàâëÿòü åå â ëþáóþ ðîçåòêó ñ ñèëîé òîêà 13 À, ïîñêîëüêó 
ýòî ìîæåò ñòàòü ïðè÷èíîé ïîðàæåíèÿ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì. Â 
øòåêåðå, àäàïòåðå èëè íà ðàñïðåäåëèòåëüíîì ùèòå äîëæåí 
áûòü óñòàíîâëåí ïëàâêèé ïðåäîõðàíèòåëü íîìèíàëîì 5 À. Òàê 
êàê öâåòà ïðîâîäîâ øíóðà ïèòàíèÿ äàííîãî àïïàðàòà ìîãóò 
íå ñîâïàäàòü ñ öâåòîâîé ìàðêèðîâêîé êîíòàêòîâ øòåêåðà, 
ñëåäóéòå óêàçàííûì íèæå èíñòðóêöèÿì:
Ïðîâîä, ìàðêèðîâàííûé ñèíèì öâåòîì, ñëåäóåò ïîäñîåäèíÿòü 
ê êîíòàêòó, ìàðêèðîâàííîìó áóêâîé N èëè îêðàøåííîìó â 
÷åðíûé öâåò. Ïðîâîä, ìàðêèðîâàííûé êîðè÷íåâûì öâåòîì, 
ñëåäóåò ïîäñîåäèíÿòü ê êîíòàêòó, ìàðêèðîâàííîìó áóêâîé L 

D3-4-2-1-8_B_Ru

D3-4-2-1-9a_Ru

Çàìåíó è óñòàíîâêó ñåòåâîé âèëêè íà øíóðå ïèòàíèÿ ýòîãî óñòðîéñòâà äîëæåí ïðîèçâîäèòü òîëüêî êâàëèôèöèðîâàííûé 
ñïåöèàëèñò ñåðâèñíîãî öåíòðà.
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Ñîäåðæàíèå

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

1. Îáùèå õàðàêòåðèñòèêè
Ñèñòåìà ....................... Öèôðîâàÿ àóäèîñèñòåìà âîñïðîèçâåäåíèÿ êîìïàêò-äèñêîâ

Ïèòàíèå ............................................... 220 äî 240 Â ïåðåìåííîãî òîêà, 50/60 Ãö

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü ............................................................................. 27 Âò

Ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà ............................................................. Îò +5 °C äî +35 °C

Îòíîñèòåëüíàÿ âëàæíîñòü âîçäóõà ................................................ Îò 5 % äî 85 %

(ïðè îòñóòñòâèè âëàãîêîíäåíñàòà))

Âåñ ............................................................................................................. 4,2 êã

Ðàçìåðû .............................................................. 320 (Ø) õ 370 (Ã) õ 105 (Â) ìì

2. Àóäèîïàðàìåòðû
Äèàïàçîí âîñïðîèçâîäèìûõ ÷àñòîò ................................................ 4 Ãö äî 20 êÃö

Îòíîøåíèå ñèãíàë/øóì ................................................. 115 äÁ èëè áîëåå (JEITA)

Èñêàæåíèÿ ................................................................................... 0,006 % (JEITA)

3. Ïðèíàäëåæíîñòè
÷ Èíñòðóêöèÿ ïî ýêñïëóàòàöèè ........................................................................ 1

÷ Øíóð ïèòàíèÿ .............................................................................................. 1

÷ Àóäèîêàáåëü ................................................................................................ 1

÷ Êàáåëü óïðàâëåíèÿ ....................................................................................... 1
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(íàõîäèòñÿ â êàíàâêå íà íèæíåé ïàíåëè) ...................................................... 1

÷ Êàðòà ïàìÿòè SD ......................................................................................... 1

������А���:
�ехнические характеристики и конструкция могут быть изменены без
предварительного уведомления.
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Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè .............................................................................. 3

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè .............................................................................. 4

Ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè ïðè îáðàùåíèè ........................................................... 5

Äèñêè, ïîääåðæèâàåìûå äàííûì ïëååðîì ......................................................... 6

Ïîäêëþ÷åíèÿ ..................................................................................................... 8

Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ è èõ ôóíêöèè ................................................................. 10

Îñíîâíûå îïåðàöèè
Çàãðóçêà è èçâëå÷åíèå äèñêîâ .......................................................................... 13

Îïåðàöèè ñ DJ-ïëååðîì ................................................................................... 14

Ôóíêöèÿ “Auto Cueing” (Àâòîìàòè÷åñêàÿ ìåòêà) .......................................... 14

Âêëþ÷åíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ ...................................................................... 14

Îñòàíîâêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ....................................................................... 14

Ïàóçà âîñïðîèçâåäåíèÿ ............................................................................. 14

Áûñòðîå ïåðåìåùåíèå âïåðåä/íàçàä ......................................................... 14

Ïåðåìåùåíèå ïî òðåêàì ........................................................................... 15

Ïåðåìåùåíèå ïî ïàïêàì (òîëüêî MP3) ...................................................... 15

Çàäàíèå ìåòîê .......................................................................................... 15

Èçìåíåíèå ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ ....................................................... 16

Èñïîëüçîâàíèå ðåæèìà “Master tempo” (Îñíîâíîé òåìï) ............................ 16

Ôóíêöèè ñåíñîðíîãî äèñêà ........................................................................ 16

Ðåãóëèðîâêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè ñåíñîðíîãî äèñêà ........................................ 17

Ìèêøèðîâàíèå òðåêîâ ............................................................................... 17

Äèñïëåé àíàëîãîâîãî ñèãíàëà (WAVE) ......................................................... 17

Äèñïëåé òåêñòîâîé èíôîðìàöèè (TEXT) ...................................................... 17

Äîïîëíèòåëüíûå îïåðàöèè
Äîïîëíèòåëüíûå îïåðàöèè ................................................................................ 18

Ôóíêöèÿ “Scratch Play” (Âîñïðîèçâåäåíèå ñî ñêðýò÷åì) .............................. 18

Ôóíêöèÿ “Spin play” (Âîñïðîèçâåäåíèå ñî ñïèíîì) ..................................... 18

Ôóíêöèÿ “Braking” (Òîðìîæåíèå) ................................................................ 18

Ïåòëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ............................................................................. 18

Ìåòêè áûñòðîãî äîñòóïà ............................................................................ 19

Ðåæèì îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ............................................................ 19

Çàïóñê ïëååðà îò ôåéäåðà ........................................................................ 19

Ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì äâóõ ïëååðîâ .......... 19

Îïåðàöèè ñ èñïîëüçîâàíèåì êàðò ïàìÿòè ......................................................... 20

Çàïèñü íà êàðòó ïàìÿòè ............................................................................ 20

Âûçîâ çàïèñàííûõ äàííûõ ......................................................................... 21

Óäàëåíèå èíôîðìàöèè, çàïèñàííîé íà êàðòó ïàìÿòè .................................. 21

Êîïèðîâàíèå äàííûõ êàðò ïàìÿòè .............................................................. 21

Èíäèêàöèÿ â ïðîöåññå çàïèñè ìåòîê ......................................................... 21

Äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ
Óñòðàíåíèå íåïîëàäîê ...................................................................................... 22

Ñîäåðæàíèå/Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè



4

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè

CD-ïëååð CDJ-1000MK3 ïðåäíàçíà÷åí äëÿ äè-äæååâ è èìååò âñå ôóíêöèè,

íåîáõîäèìûå äëÿ äèñêîêëóáîâ, ïðè ýòîì îí ïðåâîñõîäèò ëþáîé àíàëîãè÷íûé

ïëååð ïî ñâîèì õàðàêòåðèñòèêàì, êà÷åñòâó çâó÷àíèÿ è Íàáîðó ôóíêöèé.

ÑÅÍÑÎÐÍÛÉ ÄÈÑÊ
Ñåíñîðíûé äèñê áîëüøîãî äèàìåòðà 206 ìì îáåñïå÷èâàåò ïîâûøåííîå
óäîáñòâî ïî ñðàâíåíèþ ñ àíàëîãîâûì ïðîèãðûâàòåëåì ãðàìïëàñòèíîê.

¶¶¶¶¶ ÔÓÍÊÖÈß “PITCH BEND” (ÈÇÌÅÍÅÍÈÅ ÂÛÑÎÒÛ ÒÎÍÀ)

Ýòà ôóíêöèÿ èçìåíÿåò òåìï ìóçûêè â çàâèñèìîñòè îò íàïðàâëåíèÿ è ñêîðîñòè

âðàùåíèÿ ñåíñîðíîãî äèñêà.

¶¶¶¶¶ ÔÓÍÊÖÈß “SCRATCH PLAY” (ÂÎÑÏÐÎÈÇÂÅÄÅÍÈÅ ÑÎ ÑÊÐÝÒ×ÅÌ)

Åñëè â ðåæèìå VINYL [Âèíèë] íàæàòü íà ïîâåðõíîñòü ñåíñîðíîãî äèñêà,

âîñïðîèçâåäåíèå ïðåðûâàåòñÿ, à çàòåì âîçîáíîâëÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ

íàïðàâëåíèåì è ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ äèñêà. Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ DJ-ýôôåêòîâ âû

òàêæå ìîæåòå íàñòðîèòü âêëþ÷åíèå ïî êàñàíèþ è îòïóñêàíèþ ñåíñîðíîãî äèñêà.

¶¶¶¶¶ ÔÓÍÊÖÈß “FRAME SEARCH” (ÏÎÈÑÊ ÊÀÄÐÎÂ)

Ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü ïîêàäðîâîå ïåðåìåùåíèå ïî äèñêó (1/75 ñåêóíäû) ïðè

âðàùåíèè ñåíñîðíîãî äèñêà â ðåæèìå ïàóçû.

¶¶¶¶¶ ÑÂÅÐÕÁÛÑÒÐÛÉ ÏÎÈÑÊ

Âðàùàéòå ñåíñîðíûé äèñê, óäåðæèâàÿ â íàæàòîì ïîëîæåíèè êíîïêó SEARCH

[Ïîèñê], TRACK SEARCH [Ïîèñê òðåêà] èëè FOLDER SEARCH [Ïîèñê ïàïêè]. Ïðè

ýòîì âûïîëíåíèå îáû÷íîãî ïîèñêà, ïîèñêà òðåêà èëè ïàïêè ñóùåñòâåííî

óñêîðÿåòñÿ.

¶¶¶¶¶ Ôóíêöèÿ “JOG ADJUST” (Ðåãóëèðîâêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè ñåíñîðíîãî
äèñêà)

Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò íàñòðîèòü îùóùàåìîå ñîïðîòèâëåíèå ñåíñîðíîãî äèñêà

ïðè åãî âðàùåíèè.

ÄÈÑÏËÅÉ ÑÅÍÑÎÐÍÎÃÎ ÄÈÑÊÀ
Â öåíòðå ñåíñîðíîãî äèñêà îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î òåêóùåì ñîñòîÿíèè

äèñêà, ïîëîæåíèè ìåòêè, ñîñòîÿíèè çâóêîâîé ïàìÿòè, ïðèêîñíîâåíèè ê

ñåíñîðíîìó äèñêó è ðåæèìå VINYL [Âèíèë].

ÄÈÑÏËÅÉ ÀÍÀËÎÃÎÂÎÃÎ ÑÈÃÍÀËÀ
Ýòîò äèñïëåé ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü çàáëàãîâðåìåííî îáíàðóæèòü òî÷êó

ðàçðûâà ìåæäó òðåêàìè è èñïîëüçîâàòü åå â êà÷åñòâå òî÷êè ìèêøèðîâàíèÿ èëè

òî÷êè îêîí÷àíèÿ, òàêèì æå îáðàçîì, êàê âû ìîæåòå âûïîëíèòü òó æå îïåðàöèþ ñ

ãðàìçàïèñüþ, ñëåäÿ çà ïîëîæåíèåì èãëû â êàíàâêå.

ÏÀÌßÒÜ ÌÅÒÎÊ/ÏÅÒÅËÜ
Ïëååð èìååò ôóíêöèþ, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü çàêëàäêè äëÿ îòäåëüíûõ

äèñêîâ íà êàðòû ïàìÿòè SD èëè MMC; â ïîñëåäñòâèè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè

ñîîòâåòñòâóþùåãî äèñêà ñîõðàíåííûìè äàííûìè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ.

ÌÅÒÊÈ ÁÛÑÒÐÎÃÎ ÄÎÑÒÓÏÀ
Ìîæíî çàäàòü äî òðåõ ìåòîê (A, B, C) è ìãíîâåííî íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå ñ

ëþáîé èç íèõ.

Ôóíêöèÿ çàäàíèÿ ìåòîê ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ íå òîëüêî äëÿ ìåòîê âêëþ÷åíèÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ, íî è äëÿ ìåòîê ïåòëè.

ÐÅÆÈÌ ÎÁÐÀÒÍÎÃÎ ÂÎÑÏÐÎÈÇÂÅÄÅÍÈß (ÐÅÂÅÐÑ)
Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü DIRECTION [Íàïðàâëåíèå] â ïåðåäíåå ïîëîæåíèå

(ïîëîæåíèå [REV]), ÷òîáû âêëþ÷èòü âîñïðîèçâåäåíèå ìóçûêè â îáðàòíîì

íàïðàâëåíèè.

ÐÅÃÓËßÒÎÐ ÒÅÌÏÀ
100ìì âûñîêîòî÷íûé ñëàéäåð, ñîâìåùåííûé ñ öèôðîâûì äèñïëååì,

èìåþùèì ÷óâñòâèòåëüíîñòü 0,02 % (â äèàïàçîíå ±6 %), ïîçâîëÿåò

êîíòðîëèðîâàòü ñêîðîñòü äëÿ îáëåã÷åíèÿ è ïîâûøåíèÿ òî÷íîñòè ðåãóëèðîâêè

òåìïà.

¶¶¶¶¶ ÄÈÀÏÀÇÎÍ ÐÅÃÓËÈÐÎÂÊÈ ÒÅÌÏÀ

Ìàêñèìàëüíûé äèàïàçîí ìîæåò èìåòü îäíî èç ÷åòûðåõ çíà÷åíèé: ±6 %, ±10 %,

±16 % è WIDE [Øèðîêèé].

¶¶¶¶¶ ÑÁÐÎÑ ÍÀÑÒÐÎÉÊÈ ÄÈÀÏÀÇÎÍÀ ÐÅÃÓËÈÐÎÂÊÈ ÒÅÌÏÀ

Ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò çàäàòü äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè òåìïà ðàâíûì 0 % íåçàâèñèìî

îò ïîçèöèè ïîëçóíêà.

¶¶¶¶¶ Ôóíêöèÿ “MASTER TEMPO”

Ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü òåìï áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû ìóçûêàëüíîãî òîíà.

ÌÅÒÊÈ
¶¶¶¶¶ Ôóíêöèÿ “BACK CUE” (Âîçâðàò ê ìåòêå)

Åñëè ìåòêà ñîõðàíåíà â ïàìÿòè, íàæìèòå êíîïêó CUE â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ,

÷òîáû ïåðåéòè ê çàäàííîé ìåòêå è âêëþ÷èòü âîñïðîèçâåäåíèå.

¶¶¶¶¶ Ôóíêöèÿ “AUTO CUE” (Àâòîìàòè÷åñêàÿ ìåòêà)

Ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò òî÷êó íà÷àëà ïåñíè, äàæå åñëè îíà íå

ñîâïàäàåò ñ ôðåéìîì òðåêà, ïîçâîëÿÿ ìãíîâåííî âêëþ÷àòü ïëååð íàæàòèåì

êíîïêè PLAY [Âîñïðîèçâåäåíèå].

¶¶¶¶¶ Ñýìïëåð ìåòîê
Çâóê â òî÷êå ìåòêè ìîæåò áûòü âîñïðîèçâåäåí ïðîñòûì êàñàíèåì, ÷òî óäîáíî

äëÿ ïðîâåðêè òî÷êè ñòàðòà è ðàáîòû ñýìïëåðà.

ÑÎÇÄÀÍÈÅ ÁÅÑØÎÂÍÎÉ ÏÅÒËÈ Â ÐÅÆÈÌÅ
ÐÅÀËÜÍÎÃÎ ÂÐÅÌÅÍÈ
Ýòà ôóíêöèÿ óïðîùàåò çàäàíèå è óäàëåíèå ïåòåëü âîñïðîèçâåäåíèÿ. Âû ìîæåòå

çàäàòü ïåòëþ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà. Ïåòëÿ ìîæåò áûòü óñòàíîâëåíà â

êîíöå òðåêà, òàê ÷òîáû âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà íå îñòàíàâëèâàëîñü. Êðîìå òîãî,

äîáàâëåí ðåæèì ADJUST [Ïîäñòðîéêà], êîòîðûé îäíèì êàñàíèåì ïîçâîëÿåò

ïîäñòðàèâàòü ïîëîæåíèå òî÷åê âõîäà/âûõîäà èç ïåòëè.

RELOOP [Ïîâòîðíîå âîñïðîèçâåäåíèå ïåòëè]
Ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü ïåòëþ ëþáîå êîëè÷åñòâî ðàç.
Íàæèìàéòå êíîïêó RELOOP, ÷òîáû âåðíóòüñÿ ê íà÷àëüíîé òî÷êå ïåòëè. Óìåëîå

èñïîëüçîâàíèå â êîìáèíàöèè ñ ðèòìîì ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü íîâûå çâóêîâûå

ýôôåêòû.

Âîñïðîèçâåäåíèå àäðåñà
Ñòîëá÷àòàÿ äèàãðàììà äàåò âèçóàëüíîå ïðåäñòàâëåíèå î ïðîöåññå

âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà è ïîçâîëÿåò íàãëÿäíî óâèäåòü àäðåñ âîñïðîèçâîäèìîãî â

äàííûé ìîìåíò ôðàãìåíòà. Ýòî ïðîèñõîäèò òàê æå, êàê è íà âèíèëîâîì äèñêå,

êîãäà âû ïðîâåðÿåòå ìåñòîíàõîæäåíèå èãëû “âåðòóøêè”. Äëèíà äèàãðàììû

îòîáðàæàåò òåêóùóþ ïîçèöèþ, ìèãàíèå äèàãðàììû çàðàíåå ïðåäóïðåæäàåò äè-

äæåÿ î ïðèáëèæåíèè îêîí÷àíèÿ òðåêà.

Çàãðóçî÷íûé ñëîò
Äèñêè çàãðóæàþòñÿ íàïðÿìóþ, áåç íåîáõîäèìîñòè îòêðûâàòü äâåðöó èëè ëîòîê,

÷òî ïîçâîëÿåò ñîêðàòèòü âðåìÿ âûáîðà òðåêà.

Çàïóñê ïëååðà îò ôåéäåðà
Åñëè ïîäñîåäèíèòü ìèêøåðíûé ïóëüò Pioneer (ïðîäàåòñÿ îòäåëüíî), òî ïîÿâèòñÿ

âîçìîæíîñòü ñ ïîìîùüþ ôåéäåðà ïóëüòà îñóùåñòâëÿòü áûñòðûé ñòàðò

âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïåðåõîä ê ìåòêå.

×òåíèå äèñêîâ ðàçëè÷íûõ ôîðìàòîâ
Ïëååð ïîääåðæèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå äèñêîâ CD-R è CD-RW (ìóçûêàëüíûõ CD

èëè â ôîðìàòå MP3). (Íåêîòîðûå äèñêè ìîãóò íå âîñïðîèçâîäèòüñÿ, ÷òî ìîæåò

áûòü îáóñëîâëåíî õàðàêòåðèñòèêàìè îòäåëüíûõ äèñêîâ èëè çàïèñûâàþùåé

àïïàðàòóðû, ëèáî íàëè÷èåì ïÿòåí èëè öàðàïèí íà äèñêàõ.)

Âîñïðîèçâåäåíèå MP3 ñ ôóíêöèÿìè äè-äæåÿ
Ôàéëû MP3, çàïèñàííûå íà CD-ROM, ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ñ ïðèìåíåíèåì

ôóíêöèé äè-äæåÿ.
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Ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè ïðè îáðàùåíèè

Ìåñòî óñòàíîâêè
¶ Óñòàíîâêà è ýêñïëóàòàöèÿ ïëååðà â òå÷åíèå äëèòåëüíîãî ïðîìåæóòêà âðåìåíè

âáëèçè èñòî÷íèêîâ òåïëà, íàïðèìåð íà óñèëèòåëå èëè âîçëå ïðîæåêòîðà,

ìîæåò íåãàòèâíî ñêàçàòüñÿ íà åãî õàðàêòåðèñòèêàõ. Èçáåãàéòå óñòàíîâêè

ïëååðà âáëèçè èñòî÷íèêîâ òåïëà.

¶ Óñòàíàâëèâàéòå ïëååð êàê ìîæíî äàëüøå îò òþíåðîâ è òåëåâèçîðîâ. Óñòàíîâêà

ïëååðà âáëèçè òàêèõ óñòðîéñòâ ìîæåò ïðèâåñòè ê âîçíèêíîâåíèþ øóìîâ èëè

ñíèæåíèþ êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ.

Óðîâåíü øóìà ìîæåò ñòàòü çàìåòíûì, åñëè èñïîëüçóåòñÿ êîìíàòíàÿ àíòåííà.

Â ýòîì ñëó÷àå ïîäêëþ÷èòå íàðóæíóþ àíòåííó èëè âûêëþ÷èòå ïèòàíèå ïëååðà.

¶ Èñïîëüçîâàíèå ïëååðà âáëèçè àïïàðàòóðû, ãåíåðèðóþùåé ãðîìêèé çâóê,

íàïðèìåð îêîëî ãðîìêîãîâîðèòåëÿ, ìîæåò ïðèâåñòè ê ïåðåðûâàì â çâó÷àíèè.

Óñòàíîâèòå ïëååð ïîäàëüøå îò ãðîìêîãîâîðèòåëåé èëè óìåíüøèòå óðîâåíü

ãðîìêîñòè.

¶ Óñòàíàâëèâàéòå ïëååð íà òâåðäîé ðîâíîé ïîâåðõíîñòè.

Ïðè âûáîðå ìåñòà óñòàíîâêè ðóêîâîäñòâóéòåñü ñëåäóþùèìè ñîîáðàæåíèÿìè:

Óáåäèòåñü, ÷òî êîðïóñ ïëååðà, åãî àóäèî-/âèäåîêàáåëè è øíóð ïèòàíèÿ íå

êàñàþòñÿ âèáðèðóþùèõ ïðåäìåòîâ. Ïîñòîðîííÿÿ âèáðàöèÿ ìîæåò ïðèâåñòè ê

ñêà÷êàì çâóêà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äèñêà. Ñîáëþäàéòå îñîáóþ îñòîðîæíîñòü ïðè

èñïîëüçîâàíèè ïëååðà, óñòàíîâëåííîãî â ïåðåíîñíîì ôóòëÿðå.

Íå óñòàíàâëèâàéòå íà èëè
âïëîòíóþ ê âèáðèðóþùèì
ïðåäìåòàì!

Îñòàâüòå
ñâîáîäíîå
ïðîñòðàíñòâî äëÿ
îòâîäà òåïëà.

Îñòàâüòå
ñâîáîäíîå
ïðîñòðàíñòâî äëÿ
îòâîäà òåïëà.

Îñòàâüòå ñâîáîäíîå ïðîñòðàíñòâî äëÿ
îòâîäà òåïëà.

Ïåðåìåùåíèå óñòðîéñòâà
� Çàïðåùàåòñÿ ïåðåìåùàòü ïëååð ïðè âêëþ÷åííîì ðåæèìå

âîñïðîèçâåäåíèÿ!
Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ äèñê âðàùàåòñÿ ñ î÷åíü âûñîêîé ñêîðîñòüþ, ïîýòîìó

ïåðåìåùåíèå ïëååðà ìîæåò ïðèâåñòè ê âîçíèêíîâåíèþ öàðàïèí èëè èíîãî

ïîâðåæäåíèÿ äèñêà.

� Åñëè ïëååð íåîáõîäèìî ïåðåìåñòèòü
Ïåðåä òåì êàê ïåðåìåñòèòü ïëååð, èçâëåêèòå èç íåãî äèñê è îòñîåäèíèòå

ïèòàíèå. Ïåðåìåùåíèå ïëååðà ñ óñòàíîâëåííûì â íåì äèñêîì ìîæåò ïðèâåñòè ê

íåèñïðàâíîñòè èëè ïîâðåæäåíèþ äèñêà.

Ïåðåíîñíîé ôóòëÿð
Íà âåðõíåé ïîâåðõíîñòè ñåíñîðíîãî äèñêà èìååòñÿ ÷óâñòâèòåëüíûé ê

ïðèêîñíîâåíèþ ïåðåêëþ÷àòåëü. Ïðè óñòàíîâêå ïëååðà â ïåðåíîñíîé ôóòëÿð íå

íàæèìàéòå íà ñåíñîðíûé äèñê.

Êîíäåíñàò
Ïðè ïåðåíîñêå ïëååðà èç õîëîäíîãî ïîìåùåíèÿ â òåïëîå èëè ïðè ðåçêîì

ïîâûøåíèè òåìïåðàòóðû âîçäóõà âíóòðè ïëååðà ìîæåò îáðàçîâàòüñÿ êîíäåíñàò,

÷òî ìîæåò ïðèâåñòè ê íàðóøåíèþ íîðìàëüíîé ðàáîòû ïëååðà.

Â ýòîì ñëó÷àå íå èñïîëüçóéòå ïëååð â òå÷åíèå îêîëî ÷àñà èëè ïîñòåïåííî

ïîäíèìèòå òåìïåðàòóðó â ïîìåùåíèè.

×èñòêà ïëååðà
×èñòêó ïîâåðõíîñòè ïëååðà íåîáõîäèìî ïðîâîäèòü ñóõîé ìÿãêîé òêàíüþ. Äëÿ

óäàëåíèÿ ñèëüíîãî çàãðÿçíåíèÿ ïðîòðèòå ïëååð ìÿãêîé òêàíüþ, ñëåãêà ñìî÷åííîé

â ñëàáîì ðàñòâîðå íåéòðàëüíîãî ìîþùåãî ñðåäñòâà (â ïðîïîðöèè 1 ê 5-6). Çàòåì

ïðîòðèòå ïîâåðõíîñòü ñóõîé òêàíüþ Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàòü

ñèëüíîäåéñòâóþùèå æèäêîñòè, íàïðèìåð, áåíçèí èëè ðàñòâîðèòåëü; ýòî ïðèâåäåò

ê ïîâðåæäåíèþ êîðïóñà óñòðîéñòâà.

Î÷èñòêà ñ÷èòûâàþùåé ëèíçû
Ïðè íîðìàëüíûõ óñëîâèÿõ ýêñïëóàòàöèè ñ÷èòûâàþùàÿ ëèíçà ïëååðà íå

çàãðÿçíÿåòñÿ.

Åñëè ïî êàêîé-ëèáî ïðè÷èíå íà ëèíçó ïîïàëà ãðÿçü è îíà ïåðåñòàëà íîðìàëüíî

ôóíêöèîíèðîâàòü, îáðàòèòåñü â áëèæàéøèé àâòîðèçîâàííûé ñåðâèñíûé öåíòð

PIONEER. Â ïðîäàæå èìåþòñÿ ñðåäñòâà äëÿ î÷èñòêè ëèíçû CD-ïëååðîâ, îäíàêî

ïðè èõ èñïîëüçîâàíèè íåîáõîäèìî ñîáëþäàòü îñòîðîæíîñòü, ïîñêîëüêó íåêîòîðûå

èç íèõ ìîãóò ïîâðåäèòü ëèíçó.

Ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè ïðè îáðàùåíèè

Èíôîðìàöèÿ, çàïèñàííàÿ íà êàðòó ïàìÿòè
Ðåãóëÿðíîå ðåçåðâíîå êîïèðîâàíèå äàííûõ, õðàíÿùèõñÿ íà êàðòàõ ïàìÿòè,
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïî óñìîòðåíèþ ïîëüçîâàòåëÿ. Pioneer íå íåñåò
îòâåòñòâåííîñòè çà ïîâðåæäåíèå èëè óòðàòó äàííûõ, õðàíÿùèõñÿ íà êàðòå
ïàìÿòè, à òàêæå çà èíûå ñëó÷àè ñëó÷àéíîãî ïîâðåæäåíèÿ äàííûõ,
ïðîèçîøåäøèå âñëåäñòâèå íåñîâìåñòèìîñòè ïëååðà è èñïîëüçóåìîé êàðòû
ïàìÿòè, âîçäåéñòâèÿ ñòàòè÷åñêîãî ýëåêòðè÷åñòâà èëè èíûõ âíåøíèõ ïðè÷èí.
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Äèñêè, ïîääåðæèâàåìûå äàííûì ïëååðîì (òèïû äèñêîâ, ïîääåðæèâàåìûå ïëååðîì/âîñïðîèçâåäåíèå ôàéëîâ MP3)

Âîñïðîèçâåäåíèå ôàéëîâ MP3
MP3-ôàéëû äîëæíû ñîîòâåòñòâîâàòü ñëåäóþùèì òðåáîâàíèÿì ôîðìàòà.

* Ïëååð CDJ-1000MK3 íå èìååò ôóíêöèè ñîðòèðîâêè ôàéëîâ; òðåêè îòîáðàæàþòñÿ â òîì ïîðÿäêå, â êîòîðîì îíè áûëè çàïèñàíû.

* Âîñïðîèçâîäÿòñÿ MP3-ôàéëû, çàïèñàííûå íà CD-ROM. Íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ MP3-ôàéëû, çàïèñàííûå íà êàðòû ïàìÿòè SD èëè MultiMedia (MMC).

* Âðåìÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ óâåëè÷èâàåòñÿ ïðîïîðöèîíàëüíî êîëè÷åñòâó ïàïîê.

Äèñêè, ïîääåðæèâàåìûå äàííûì ïëååðîì

Òèïû äèñêîâ, âîñïðîèçâîäèìûå äàííûì
ïëååðîì

¶  Íà äèñêàõ è èõ óïàêîâêå ïðåäñòàâëåíû ñëåäóþùèå âèäû ìàðêèðîâêè.

Ïðèìå÷àíèå 1) Îòîáðàæåíèå òåêñòà:

Êîëè÷åñòâî îòîáðàæàåìûõ ñèìâîëîâ – äî 48. Åñëè äëèíà òåêñòà ïðåâûøàåò 16

ñèìâîëîâ, îñóùåñòâëÿåòñÿ åãî ïðîêðóòêà íà äèñïëåå. Îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî

áóêâåííî-öèôðîâûå ñèìâîëû (ñì. ñòð. 17).

Ïðèìå÷àíèå 2) Äèñêè CD-R/CD-RW:
Ïëååð ïîääåðæèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå äèñêîâ CD-R è CD-RW, çàïèñàííûõ â

ôîðìàòå Audio CD èëè MP3.

* Ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèâåäåíà â èíñòðóêöèè ïî ýêñïëóàòàöèè

çàïèñûâàþùåãî óñòðîéñòâà.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè 8-ñì CD-äèñêîâ ïîëüçóéòåñü ñïåöèàëüíûì àäàïòåðîì (ñì.

ñòð. 13).

�римечания:
¶ �екоторые диски CD-R/CD-RW, записанные на отдельных рекордерах или в

компьютерных приводах могут не воспроизводиться на данном плеере; это
может быть обусловлено многими причинами, в том числе параметрами
диска, наличием царапин и пятен на диске, загрязнением или образованием
конденсата на линзе плеера и т.п.

¶ �екоторые диски, записанные в компьютерных приводах, могут не
воспроизводиться на данном плеере, что может быть обусловлено
программным обеспечением, использованным для записи, его настройками
и окружающими условиями, при которых производилась запись.
*спользуйте правильное форматирование для записи дисков. ,ля
получения подробной информации обратитесь к разработчику программного
обеспечения.

¶ -оспроизведение частично записанных дисков CD-R или CD-RW, которые не
были финализированы, невозможно.

¶ .равила обращения с дисками CD-R/CD-RW прилагаются в комплекте к
каждому диску.

� Äèñêè CD-R/-RW
Èç-çà êîíñòðóêòèâíûõ îñîáåííîñòåé äèñêîâ CD-R/-RW, åñëè èõ íà äîëãîå âðåìÿ

îñòàâèòü â ðåæèìå ïàóçû (èëè â ðåæèìå îæèäàíèÿ ñòàðòà â òî÷êå ìåòêè), òî â

äàëüíåéøåì âîñïðîèçâåäåíèå â ýòîì ìåñòå ìîæåò ñòàòü çàòðóäíèòåëüíûì. Òàêîé

æå ýôôåêò ìîæåò èìåòü ìåñòî, åñëè ôóíêöèÿ ïåòëè èñïîëüçóåòñÿ äëÿ

ìíîãîêðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îäíîé è òîé æå òî÷êè.

Ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàâàòü ðåçåðâíûå êîïèè âîñïðîèçâîäèìûõ äèñêîâ, íà

êîòîðûõ ñîäåðæàòñÿ âàæíûå äàííûå.

� Âîñïðîèçâåäåíèå äèñêîâ DualDisc
Ïëååð ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ, ïðåäúÿâëÿåìûõ äëÿ ìóçûêàëüíûõ

CD-äèñêîâ.

Íàäåæíîñòü ðàáîòû è ñîîòâåòñòâèå õàðàêòåðèñòèê íå ãàðàíòèðóþòñÿ ïðè

èñïîëüçîâàíèè äèñêîâ, íå ñîîòâåòñòâóþùèõ ñòàíäàðòàì ìóçûêàëüíûõ CD-äèñêîâ.

Òèïû è ìàðêèðîâêà âîñïðîèçâîäèìûõ äèñêîâ

CD CD-TEXT (Ïðèìå÷àíèå 1) CD-R (Ïðèìå÷àíèå 2) CD-RW (Ïðèìå÷àíèå 2)
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Äèñêè, ïîääåðæèâàåìûå äàííûì ïëååðîì (ïîðÿäîê îáðàùåíèÿ ñ äèñêàìè)

Ïîðÿäîê îáðàùåíèÿ ñ äèñêàìè
� Íå êàñàéòåñü ñèãíàëüíîé ïîâåðõíîñòè äèñêîâ. Áåðèòåñü çà êðàÿ äèñêà èëè çà

îäèí êðàé è îòâåðñòèå.

� Çàïðåùàåòñÿ ïðèêëåèâàòü ñòèêåðû è êëåéêóþ ëåíòó ê ïîâåðõíîñòè äèñêà. Íå
öàðàïàéòå ìàðêèðîâàííóþ ñòîðîíó äèñêà.

� Âíóòðè ïëååðà äèñê âðàùàåòñÿ ñ áîëüøîé ñêîðîñòüþ. Íå èñïîëüçóéòå
ïîâðåæäåííûå, èñêðèâëåííûå èëè ïîòðåñêàâøèåñÿ äèñêè.

� Íå âñòàâëÿéòå â ïëååð äèñêè íåñòàíäàðòíîé ôîðìû.
¶ Äîïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå òîëüêî êðóãëûõ äèñêîâ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå

ìîæåò âîçíèêíóòü íåèñïðàâíîñòü.

� Õðàíåíèå äèñêîâ
¶ Äèñêè ñäåëàíû èç òåõ æå âèäîâ ïëàñòèêà, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ

îáû÷íûõ àíàëîãîâûõ ïëàñòèíîê. Ñëåäèòå, ÷òîáû äèñêè íå ïîãíóëèñü.
Õðàíèòå äèñêè â èõ ôóòëÿðàõ â âåðòèêàëüíîì ïîëîæåíèè, èçáåãàÿ ìåñò ñ
ïîâûøåííîé òåìïåðàòóðîé è âëàæíîñòüþ, à òàêæå ìåñò ñ ÷ðåçâû÷àéíî
íèçêîé òåìïåðàòóðîé. Íå îñòàâëÿéòå äèñêè â àâòîìîáèëå; ïîä âîçäåéñòâèåì
ïðÿìûõ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé ñàëîí àâòîìîáèëÿ ìîæåò î÷åíü ñèëüíî íàãðåòüñÿ.

¶ Ïðè îáðàùåíèè ñ äèñêàìè ñîáëþäàéòå ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè, êîòîðûå
ïðèâîäÿòñÿ íà èõ ìàðêèðîâêå.

� Î÷èñòêà äèñêîâ
¶ Ñîäåðæèòå äèñêè â ÷èñòîòå, îñòîðîæíî ïðîòèðàéòå èõ ìÿãêîé òêàíüþ îò

âíóòðåííåãî êðàÿ ê âíåøíåìó.
¶ Äëÿ î÷èñòêè äèñêîâ ðåêîìåíäóåòñÿ ïîëüçîâàòüñÿ ñïåöèàëüíûìè êîìïëåêòàìè

äëÿ ÷èñòêè CD-äèñêîâ, èìåþùèìèñÿ â ïðîäàæå.

¶ Åñëè äèñê î÷åíü ñèëüíî çàãðÿçíåí, ïðîòðèòå åãî ñëåãêà ñìî÷åííîé òêàíüþ,
ïðåäâàðèòåëüíî îòæàâ åå. Ïîñëå ýòîãî ñîòðèòå êàïëè âîäû ñóõîé ìÿãêîé
òêàíüþ.

¶ Äëÿ î÷èñòêè äèñêîâ íå ïîëüçóéòåñü àíòèñòàòèêàìè è àýðîçîëüíûìè
î÷èñòèòåëÿìè.
Âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèÿ äèñêîâ çàïðåùàåòñÿ ïðîòèðàòü èõ áåíçèíîì,
ðàñòâîðèòåëåì è äðóãèìè ñèëüíîäåéñòâóþùèìè æèäêîñòÿìè.
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Ïîäêëþ÷åíèÿ

Ïîäêëþ÷åíèÿ

Êîãäà âû ïðîèçâîäèòå êàêèå-ëèáî ïîäêëþ÷åíèÿ, îáÿçàòåëüíî îòêëþ÷àéòå íàïðÿæåíèå âûêëþ÷àòåëåì è îòñîåäèíÿéòå ñåòåâóþ âèëêó îò ðîçåòêè.

1. Ïîäêëþ÷åíèå ê ìèêøåðíîìó ïóëüòó Pioneer
(ðàçúåìû äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà è âûõîäíîãî àóäèîñèãíàëà)

Âñòàâüòå áåëûé øòåêåð âñïîìîãàòåëüíîãî àóäèîêàáåëÿ â ãíåçäî ëåâîãî êàíàëà (L), à êðàñíûé øòåêåð – â ãíåçäî ïðàâîãî êàíàëà (R).

Êðîìå òîãî, ñîåäèíèâ óñòðîéñòâà ñ ïîìîùüþ óïðàâëÿþùåãî êàáåëÿ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ìèêøåðíûé ïóëüò äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèÿìè ïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ îò ôåéäåðà

è ïåðåõîäà ê ìåòêå.

Öèôðîâûå ñîåäèíåíèÿ ìîæíî âûïîëíèòü òîëüêî ñ ìèêøåðíûìè ïóëüòàìè, îáîðóäîâàííûìè öèôðîâûìè âõîäíûìè ðàçúåìàìè (ìîäåëè DJM-800, DJM-1000 è

äð.). Âîñïîëüçóéòåñü êîàêñèàëüíûì öèôðîâûì êàáåëåì (èìååòñÿ â ïðîäàæå) äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîåäèíèòü ðàçúåì DIGITAL OUT [Öèôðîâîé âûõîä], ðàñïîëîæåííûé íà ïëååðå,

ñ ðàçúåìîì DIGITAL IN [Öèôðîâîé âõîä], ðàñïîëîæåííîì íà ìèêøåðíîì ïóëüòå.

Ïðèìåð ïîäêëþ÷åíèÿ DJM-800:

Ïðèëàãàåìûé

àóäèîêàáåëü

Ïðèëàãàåìûé

óïðàâëÿþùèé êàáåëü

Ïðèëàãàåìûé

àóäèîêàáåëü

Ïðèëàãàåìûé óïðàâëÿþùèé êàáåëü

Êîàêñèàëüíûé öèôðîâîé êàáåëü

(èìååòñÿ â ïðîäàæå)

Êîàêñèàëüíûé öèôðîâîé êàáåëü

(èìååòñÿ â ïðîäàæå)

¶ Ïðè âûïîëíåíèè ñîåäèíåíèé ñ DJM-1000 ïðèëàãàåìûå àóäèîêàáåëè ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îäíîãî íàáîðà ðàçúåìîâ CD/LINE ê ïëååðó A, à äðóãîãî

íàáîðà ðàçúåìîâ CD/LINE – ê ïëååðó B.

Ïðè âûïîëíåíèè öèôðîâûõ àóäèîñîåäèíåíèé íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü èìåþùèéñÿ â ïðîäàæå êîàêñèàëüíûé öèôðîâîé àóäèîêàáåëü äëÿ ñîåäèíåíèÿ ðàçúåìà DIGITAL

OUT [Öèôðîâîé âûõîä], ðàñïîëîæåííîãî íà CD-ïëååðå, ñ îäíèì èç ðàçúåìîâ DIGITAL IN (îò 4 äî 6), ðàñïîëîæåííûõ íà ìèêøåðíîì ïóëüòå DJM-1000.

¶ Ïðè ïîäñîåäèíåíèè ìîäåëåé DJM-600, DJM-300 èëè DJM-500 èñïîëüçóéòå ïðèëàãàåìûå àóäèîêàáåëè äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ðàçúåìîâ CD1 ê ïëååðó A, à ðàçúåìîâ CD2 ê

ïëååðó B.

¶ Ïðè ïîäñîåäèíåíèè ìîäåëåé DJM-909 èëè DJM-707 èñïîëüçóéòå ïðèëàãàåìûå àóäèîêàáåëè äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ðàçúåìîâ CH1 CD ê ïëååðó A, à ðàçúåìîâ CH2 CD ê

ïëååðó B.

¶ Ïðè ïîäñîåäèíåíèè ê DJM-3000 ïîäêëþ÷èòå ïëååð A ê ðàçúåìó CH-1 LINE 1, à ïëååð B – ê CH-2 LINE 3.

¶ Ïðè ïîäñîåäèíåíèè äàííîãî CD-ïëååðà ê äðóãèì ìèêøåðíûì ïóëüòàì ïîäêëþ÷àéòå ðàçúåìû AUDIO OUT [Àóäèîâûõîä], ðàñïîëîæåííûå íà ïëååðå, ê ðàçúåìàì LINE IN

èëè AUX IN, ðàñïîëîæåííûì íà ïóëüòå. (� ÍÅ ÏÎÄÊËÞ×ÀÉÒÅ ê ðàçúåìàì PHONO, ò.ê. ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê èñêàæåíèþ çâóêà.)

SIGNAL GND

DIGITAL
CD

DIGITAL
CD

PHONO

CONTROL

CD
L

R

LINE

CONTROL

CD
L

R

DIGITAL IN

B A
CDJ-1000MK3CDJ-1000MK3

DJM-800
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Before Operating (Names and Functions of Parts)Ïîäêëþ÷åíèÿ

2. Ïîäñîåäèíåíèå óïðàâëÿþùåãî êàáåëÿ äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ

Ñîåäèíèâ ñ ïîìîùüþ äîïîëíèòåëüíîãî óïðàâëÿþùåãî êàáåëÿ ðàçúåìû óïðàâëåíèÿ äâóõ DJ CD-ïëååðîâ, ìîæíî âûïîëíÿòü îïåðàöèþ àâòîìàòè÷åñêîãî ïîñëåäîâàòåëüíîãî

âîñïðîèçâåäåíèÿ. (ñì. ñòð. 19)

3. Ïîäêëþ÷åíèå äðóãèõ êîìïîíåíòîâ

AAAAA Ïîäêëþ÷åíèå ñòåðåîóñèëèòåëÿ (åñëè íå èñïîëüçóåòñÿ ìèêøåðíûé ïóëüò)

BBBBB Ïîäêëþ÷åíèå êîìïîíåíòà, íà êîòîðîì èìåþòñÿ ðàçúåìû DIGITAL IN [Öèôðîâîé âõîä]

¶ Íà ðàçúåìû DIGITAL OUT ïîäàþòñÿ òîëüêî àóäèîäàííûå (áåç ñóáêîäîâ; CD-ãðàôèêà íå ïîääåðæèâàåòñÿ).

Â çàâèñèìîñòè îò CD-ðåêîðäåðà èëè èíîãî ïîäêëþ÷åííîãî êîìïîíåíòà íåêîòîðûå ôóíêöèè çàïèñè è äðóãèå ôóíêöèè ìîãóò áûòü îãðàíè÷åíû. Ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ

ïðèâåäåíà â èíñòðóêöèè ïî ýêñïëóàòàöèè ïîäêëþ÷åííîãî êîìïîíåíòà.

4. Ïîäêëþ÷åíèå ñåòåâîãî øíóðà

Ïðîèçâåäÿ âñå íåîáõîäèìûå ñîåäèíåíèÿ, ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé øíóð ê ðàçúåìó ïóëüòà, à ñåòåâóþ âèëêó øíóðà âñòàâüòå â íàñòåííóþ ðîçåòêó èëè âî

âñïîìîãàòåëüíóþ ðîçåòêó óñèëèòåëÿ.

Ïðèëàãàåìûé óïðàâëÿþùèé êàáåëü

Ñòåðåîóñèëèòåëü
Ïîäñîåäèíèòå ê ðàçúåìàì CD èëè AUX IN.
(Íå ïîäêëþ÷àéòå ê ðàçúåìàì PHONO IN.)

Ïðèëàãàåìûé àóäèîêàáåëü

CD-ðåêîðäåð èëè óñèëèòåëü ñ
ðàçúåìàìè DIGITAL IN

Êîàêñèàëüíûé öèôðîâîé êàáåëü
(èìååòñÿ â ïðîäàæå)

CDJ-1000MK3 CDJ-1000MK3

CDJ-1000MK3

CDJ-1000MK3
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Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ è èõ ôóíêöèè

Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ è èõ ôóíêöèè

Çàäíÿÿ ïàíåëü

Ïåðåäíÿÿ ïàíåëü

1. Êíîïêà âûáîðà äèñïëåéíîãî îòîáðàæåíèÿ (TEXT MODE)
Êàæäîå íàæàòèå êíîïêè ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü ðåæèìû äèñïëåéíîãî
îòîáðàæåíèÿ WAVE [Àíàëîãîâûé ñèãíàë] è TEXT [Òåêñò] (íàçâàíèå òðåêà/
íàçâàíèå àëüáîìà/èìÿ èñïîëíèòåëÿ). Ñì. ñòð. 17.
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ôàéëîâ MP3 ðåæèì WAVE ìîæåò áûòü íåäîñòóïåí â
çàâèñèìîñòè îò ïàðàìåòðîâ òðåêà.

2. Êíîïêà TIME MODE/AUTO CUE [Ðåæèì îòîáðàæåíèÿ âðåìåíè
/ Ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîé ìåòêè]
Ðåæèì îòîáðàæåíèÿ âðåìåíè (TIME MODE):
Êàæäîå íàæàòèå êíîïêè ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü ðåæèìû îòîáðàæåíèÿ
âðåìåíè íà äèñïëåå: èñòåêøåå âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è îñòàâøååñÿ âðåìÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ (REMAIN).
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ôàéëîâ MP3 ðåæèì REMAIN ìîæåò áûòü íåäîñòóïåí â
çàâèñèìîñòè îò ïàðàìåòðîâ òðåêà.
¶ Òåêóùèé ðåæèì îòîáðàæåíèÿ âðåìåíè ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè óñòðîéñòâà,

äàæå ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.
Ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîé ìåòêè(AUTO CUE):
Ôóíêöèÿ AUTO CUE àêòèâèðóåòñÿ/äåàêòèâèðóåòñÿ, åñëè íàæàòü è óäåðæèâàòü
êíîïêó íå ìåíåå 1 ñåêóíäû.
Åñëè íàæàòü è óäåðæèâàòü êíîïêó íå ìåíåå 5 ñåêóíä, òî ïðîèñõîäèò
àâòîìàòè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå óðîâíÿ ãðîìêîñòè äëÿ ôóíêöèè AUTO CUE. Ñì.
ñòð. 14.
¶ Òåêóùèé ðåæèì AUTO CUE (âêë./âûêë.) è óðîâåíü ãðîìêîñòè äëÿ íåãî

ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè óñòðîéñòâà, äàæå ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

3. Êíîïêà/èíäèêàòîð LOOP IN/REALTIME CUE (IN ADJUST)
[Ìåòêà âõîäà ïåòëè/ìåòêà ðåàëüíîãî âðåìåíè (ïîäñòðîéêà
ìåòêè âõîäà ïåòëè)]
Îïèñàíèå ôóíêöèè ìåòêè ðåàëüíîãî âðåìåíè ñì. íà ñòð. 15.
Îïèñàíèå ôóíêöèè óñòàíîâêè ìåòêè âõîäà ïåòëè ñì. íà ñòð. 18.
Îïèñàíèå ôóíêöèè ïîäñòðîéêè ìåòêè âõîäà ïåòëè ñì. íà ñòð. 18.

4. Êíîïêà/èíäèêàòîð LOOP OUT (OUT ADJUST) [Ìåòêà âûõîäà
ïåòëè (ïîäñòðîéêà ìåòêè âûõîäà ïåòëè)]
Îïèñàíèå ôóíêöèè óñòàíîâêè ìåòêè âûõîäà ïåòëè ñì. íà ñòð. 18.
Îïèñàíèå ôóíêöèè ïîäñòðîéêè ìåòêè âûõîäà ïåòëè ñì. íà ñòð. 18.

5. Êíîïêà RELOOP/EXIT [Âîçâðàò ê ìåòêå âõîäà/Âûõîä] – ñì.
ñòð. 18.

6. Äèñïëåé (ñì. ñòð. 12, ï.51-66).
7. Êíîïêè FOLDER SEARCH [Ïîèñê ïàïêè] (|||||, \\\\\) – ñì. ñòð. 15.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ôàéëîâ MP3 ïîèñê ïàïêè â ìíîãîñëîéíîé ñòðóêòóðå
äèñêà CD-ROM îñóùåñòâëÿåòñÿ â óêàçàííîì íàïðàâëåíèè.

8. Êíîïêè CUE/LOOP CALL [Âûçîâ ìåòêè/ïåòëè] (22222, 33333) – ñì.
ñòð. 21.
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûçîâà ìåòîê è ïåòåëü, ñîõðàíåííûõ âî âíåøíåé ïàìÿòè
(åñëè çàãðóæåíà êàðòà ïàìÿòè).

9. Êíîïêà CUE/LOOP MEMORY [Ñîõðàíåíèå ìåòêè/ïåòëè] – ñì.
ñòð. 20.
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàïèñè ìåòîê è ïåòåëü íà âíåøíåì íîñèòåëå (åñëè
çàãðóæåíà êàðòà ïàìÿòè).

10.Êíîïêà CUE/LOOP DELETE [Óäàëåíèå ìåòêè/ïåòëè] – ñì.
ñòð. 21.
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óäàëåíèÿ ìåòîê è ïåòåëü ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ (åñëè
çàãðóæåíà êàðòà ïàìÿòè).

11.åðåêëþ÷àòåëü EJECT UNLOCK/LOCK [Ðàçáëîêèðîâêà/
áëîêèðîâêà êíîïêè èçâëå÷åíèÿ äèñêà]
Ïîçèöèÿ <UNLOCK>: Ïðè íàæàòèè êíîïêè ïðîèçâîäèòñÿ èçâëå÷åíèå äèñêà,
äàæå åñëè êíîïêà íàæàòà âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.
Ïîçèöèÿ <LOCK>: Ïðè íàæàòèè êíîïêè â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ äèñê
íå èçâëåêàåòñÿ. Íåîáõîäèìî ïåðåâåñòè ïëååð â ðåæèì ïàóçû, à çàòåì
íàæàòü êíîïêó èçâëå÷åíèÿ äèñêà.
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12.Êíîïêà EJECT [Èçâëå÷åíèå äèñêà] (00000)
Ïðè íàæàòèè êíîïêè âðàùåíèå äèñêà ïðåêðàùàåòñÿ è ïðîèçâîäèòñÿ
èçâëå÷åíèå äèñêà.
Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü EJECT UNLOCK/LOCK óñòàíîâëåí â ïîçèöèþ [LOCK],
òî èçâëå÷åíèå äèñêà êíîïêîé EJECT íåâîçìîæíî äî òåõ ïîð, ïîêà ïëååð íå
áóäåò ïåðåâåäåí â ðåæèì ïàóçû.

13.Ðåãóëÿòîð JOG ADJUST [Ïîäñòðîéêà ñåíñîðíîãî äèñêà]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè îùóùåíèÿ ñîïðîòèâëåíèÿ (ñèëüíåå/ñëàáåå)
ñåíñîðíîãî äèñêà ïðè åãî âðàùåíèè.

14.Ðåãóëÿòîð VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE [Ñêîðîñòü
îñòàíîâêè ïî êàñàíèþ â ðåæèìå “Âèíèë”]
Êîãäà êíîïêîé JOG MODE SELECT [Âûáîð ðåæèìà ñåíñîðíîãî äèñêà]
âûáðàí ðåæèì [VINYL], ýòîò ðåãóëÿòîð ïîçâîëÿåò çàäàòü ñêîðîñòü
ïîñòåïåííîé îñòàíîâêè ïðè íàæàòèè íà ïîâåðõíîñòü ñåíñîðíîãî äèñêà èëè
êíîïêè PLAY/PAUSE [Âîñïðîèçâåäåíèå/Ïàóçà].
Åñëè ðåãóëÿòîð VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE ïîâåðíóòü ïðîòèâ
÷àñîâîé ñòðåëêè, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ áûñòðåå; à åñëè åãî
ïîâåðíóòü ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå, òî ñíèæåíèå ñêîðîñòè îñóùåñòâëÿåòñÿ áîëåå
ìåäëåííî.

15.Ðåãóëÿòîð VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START [Ñêîðîñòü
âêëþ÷åíèÿ ïî îòïóñêàíèþ â ðåæèìå “Âèíèë”]
Êîãäà êíîïêîé JOG MODE SELECT [Âûáîð ðåæèìà ñåíñîðíîãî äèñêà]
âûáðàí ðåæèì [VINYL], ýòîò ðåãóëÿòîð ïîçâîëÿåò çàäàòü ñêîðîñòü
ïîñòåïåííîãî óñêîðåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äî äîñòèæåíèÿ íîðìàëüíîé
ñêîðîñòè ïðè îòïóñêàíèè ïîâåðõíîñòè ñåíñîðíîãî äèñêà èëè íàæàòèè êíîïêè
PLAY/PAUSE [Âîñïðîèçâåäåíèå/Ïàóçà].
Åñëè ðåãóëÿòîð VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START ïîâåðíóòü ïðîòèâ
÷àñîâîé ñòðåëêè, âîñïðîèçâåäåíèå óñêîðÿåòñÿ áûñòðåå; à åñëè åãî ïîâåðíóòü
ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå, òî óâåëè÷åíèå ñêîðîñòè îñóùåñòâëÿåòñÿ áîëåå
ìåäëåííî.

16.Êíîïêà JOG MODE SELECT [Âûáîð ðåæèìà ñåíñîðíîãî äèñêà]
Ðåæèì VINYL [Âèíèë]: Ïðè íàæàòèè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íà

ïîâåðõíîñòü ñåíñîðíîãî äèñêà âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ, à åñëè
ïîñëå ýòîãî ñåíñîðíûé äèñê ïîâåðíóòü, òî âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóê,
ñîîòâåòñòâóþùèé óãëó ïîâîðîòà.
¶ Òåêóùèé ðåæèì ñåíñîðíîãî äèñêà ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè óñòðîéñòâà, äàæå

ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.
Ðåæèì CDJ: Îïèñàííàÿ âûøå ôóíêöèÿ ïðè íàæàòèè íà ñåíñîðíûé äèñê íå
äåéñòâóåò.

17.Èíäèêàòîð VINYL
Ñâåòèòñÿ, êîãäà äëÿ ñåíñîðíîãî äèñêà âûáðàí ðåæèì VINYL.

18.Èíäèêàòîð CDJ
Ñâåòèòñÿ, êîãäà äëÿ ñåíñîðíîãî äèñêà âûáðàí ðåæèì CDJ.

19.Êíîïêà TEMPO [Âûáîð äèàïàçîíà ðåãóëèðîâêè òåìïà]
(TEMPO ±6/±10/±16/WIDE)
Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè èçìåíÿåòñÿ äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè òåìïà ñ
ïîìîùüþ ïîëçóíêà: ±6 %, ±10 %, ±16 % è WIDE [Øèðîêèé].

20. Êíîïêà/èíäèêàòîð MASTER TEMPO – ñì. ñòð. 16.
Êàæäîå íàæàòèå êíîïêè ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü ôóíêöèþ ãëàâíîãî
ðåãóëÿòîðà òåìïà.

21.Ðåãóëÿòîð òåìïà
Ïðè ïåðåìåùåíèè ê ïîëüçîâàòåëþ (áëèæå ê ïåðåäíåé ïàíåëè) òåìï òðåêà
óâåëè÷èâàåòñÿ, à ïðè ïåðåìåùåíèè îò ïîëüçîâàòåëÿ (ê çàäíåé ïàíåëè) –
ñíèæàåòñÿ.

22. Èíäèêàòîð TEMPO RESET [Ñáðîñ ðåãóëèðîâêè òåìïà]
Âíå çàâèñèìîñòè îò ïîëîæåíèÿ ïîëçóíêîâîãî ðåãóëÿòîðà òåìïà ýòîò
èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ, êîãäà çíà÷åíèå òåìïà ðàâíî “0” (íîðìàëüíûé òåìï).

23. Êíîïêà TEMPO RESET [Ñáðîñ ðåãóëèðîâêè òåìïà]
Âíå çàâèñèìîñòè îò ïîëîæåíèÿ ïîëçóíêîâîãî ðåãóëÿòîðà òåìïà íàæàòèå ýòîé
êíîïêè ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü çíà÷åíèå òåìïà ðàâíîå “0” (íîðìàëüíûé òåìï).
Ïîâòîðíîå íàæàòèå êíîïêè ïîçâîëÿåò îòìåíèòü ôóíêöèþ ñáðîñà ðåãóëèðîâêè.

24. Äèñïëåé ñåíñîðíîãî äèñêà (ñì. ñòð. 12, ï.71-75).
25. Ïîâîðîòíàÿ ÷àñòü ñåíñîðíîãî äèñêà (+FWD/-REV) – ñì. ñòð. 16.
26. Èíäèêàòîð PLAY/PAUSE [Âîñïðîèçâåäåíèå/Ïàóçà]

Ñâåòèòñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ, ìèãàåò â ðåæèìå ïàóçû.

27. Êíîïêà PLAY/PAUSE [Âîñïðîèçâåäåíèå/Ïàóçà] (66666) – ñì.
ñòð. 14.

28. Èíäèêàòîð ìåòêè – ñì. ñòð. 14.
Ñâåòèòñÿ, åñëè áûëà çàäàíà òî÷êà ìåòêè (íå â ðåæèìå ïîèñêà). Ìèãàåò â
ðåæèìå ïàóçû, óêàçûâàÿ íà òî, ÷òî èìååòñÿ âîçìîæíîñòü ââåñòè íîâóþ
ìåòêó.

29. Êíîïêà CUE [Ìåòêà]
Ââîä ìåòêè – ñì. ñòð. 15.
Âîçâðàò ê ìåòêå – ñì. ñòð. 15.
Ñýìïëåð ìåòêè – ñì. ñòð. 15.

30. Êíîïêè SEARCH [Ïîèñê] (11111, ¡¡¡¡¡) – ñì. ñòð. 14.
31.Êíîïêè TRACK SEARCH [Ïîèñê òðåêà] (44444, ¢¢¢¢¢) – ñì. ñòð. 15.
32. Èíäèêàòîð REV [Ðåâåðñ]

Ñâåòèòñÿ, êîãäà ñåëåêòîð DIRECTION [Íàïðàâëåíèå] óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå

[REV].
33. Ïåðåêëþ÷àòåëü DIRECTION [Íàïðàâëåíèå] (FWD/REV)

Ïðè óñòàíîâêå ïåðåêëþ÷àòåëÿ â ïîëîæåíèå [REV] (áëèæíåå ê ïîëüçîâàòåëþ)
àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ â îáðàòíóþ ñòîðîíó (ðåâåðñ). Ñì. ñòð.
19.

34. Êíîïêà HOT CUE REC MODE [Ìåòêà áûñòðîãî äîñòóïà/
Çàïèñü] – ñì. ñòð. 19.
Ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü ôóíêöèþ êíîïêè HOT CUE [Ìåòêà áûñòðîãî äîñòóïà]
(çàïèñü/âûçîâ).
¶ Ïî óìîë÷àíèþ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ óñòàíîâëåíà ôóíêöèÿ âûçîâà ìåòêè.

35. Êíîïêè/èíäèêàòîðû HOT CUE [Ìåòêà áûñòðîãî äîñòóïà]
(A, B, C) – ñì. ñòð. 19.
Åñëè èíäèêàòîðû A, B, C ñâåòÿòñÿ êðàñíûì öâåòîì, òî äëÿ íèõ àêòèâèðîâàí
ðåæèì çàïèñè ìåòêè áûñòðîãî äîñòóïà. Åñëè êàêîé-ëèáî èç èíäèêàòîðîâ A,
B, C ñâåòèòñÿ çåëåíûì öâåòîì (òî÷êà ìåòêè áûñòðîãî äîñòóïà) èëè
îðàíæåâûì öâåòîì (òî÷êà ìåòêè áûñòðîãî äîñòóïà ïåòëè), òî ýòî çíà÷èò, ÷òî
àêòèâèðîâàí ñîîòâåòñòâóþùèé ðåæèì âûçîâà ìåòêè, è åñëè íàæàòü
ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó, òî âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ ñ çàäàííîé áûñòðîé
ìåòêè (ïåòëè). Åñëè èíäèêàòîð íå ãîðèò, ýòî çíà÷èò, ÷òî ìåòêà áûñòðîãî
äîñòóïà (ïåòëè) íå áûëà çàïèñàíà.

Çàäíÿÿ ïàíåëü
36. Ðàçúåì CONTROL [Óïðàâëåíèå]

Åñëè âîñïîëüçîâàòüñÿ äîïîëíèòåëüíûì êàáåëåì óïðàâëåíèÿ äëÿ ñîåäèíåíèÿ
ýòîãî ðàçúåìà ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ðàçúåìîì CONTROL, ðàñïîëîæåííîì íà
ìèêøåðíîì ïóëüòå Pioneer, òî ìèêøåðíûé ïóëüò ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
óïðàâëåíèÿ CD-ïëååðîì (ôóíêöèè âêëþ÷åíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ îò ôåéäåðà è
âîçâðàòà ê ìåòêå).
Òàêæå, ñîåäèíèâ ðàçúåìû óïðàâëåíèÿ äâóõ DJ CD-ïëååðîâ Pioneer, ìîæíî
âûïîëíÿòü îïåðàöèþ àâòîìàòè÷åñêîãî ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.
Ñì. ñòð. 19.

37. Ðàçúåìû AUDIO OUT L, R [Àóäèîâûõîä Ëåâûé, Ïðàâûé]
Âûõîäíûå RCA-ðàçúåìû àíàëîãîâîãî àóäèîñèíàëà.

38. Ðàçúåì DIGITAL OUT [Öèôðîâîé âûõîä]
Âûõîäíûå öèôðîâûå ðàçúåìû òèïà RCA ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ïîäñîåäèíåíèÿ
ìèêøåðíîãî ïóëüòà èëè AV-óñèëèòåëÿ, CD-ïëååðà è ò.ï., îñíàùåííûõ
âõîäíûìè öèôðîâûìè ðàçúåìàìè. Äàííûå öèôðîâûå ðàçúåìû ïîääåðæèâàþò
âñå ôóíêöèè äè-äæåÿ è äðóãèå ôóíêöèè, îäíàêî íà íèõ ïîäàþòñÿ òîëüêî
àóäèîäàííûå (áåç ñóáêîäîâ; CD-ãðàôèêà íå ïîääåðæèâàåòñÿ).

39. Âûêëþ÷àòåëü POWER ————— OFF/_____ ON [Ïèòàíèå ÂÛÊË./ÂÊË.]
40. Ðàçúåì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ (AC IN)

Ñ ïîìîùüþ øíóðà ïèòàíèÿ ñîåäèíèòå ýòîò ðàçúåì ñî ñòàíäàðòíîé ñåòåâîé
ðîçåòêîé.

Ïåðåäíÿÿ ïàíåëü
41.Èíäèêàòîð êàðòû ïàìÿòè – ñì. ñòð. 20.

Ýòîò èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ, êîãäà êàðòà ïàìÿòè óñòàíîâëåíà è ïàíåëü çàêðûòà;
èíäèêàòîð ìèãàåò ïðè îáðàùåíèè ê êàðòå ïàìÿòè.
¶ Íå îòêðûâàéòå ïàíåëü è íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå, êîãäà èíäèêàòîð ìèãàåò.

42. Íå îòêðûâàéòå ïàíåëü è íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå, êîãäà
èíäèêàòîð ìèãàåò – ñì. ñòð. 20.

43. Îòâåðñòèå äëÿ ïðèíóäèòåëüíîãî èçâëå÷åíèÿ äèñêà – ñì.
ñòð. 13.

44. Ñëîò äëÿ çàãðóçêè äèñêà – ñì. ñòð. 13.



12

Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ è èõ ôóíêöèè

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62

63 64 65 66

71
72
73
74
75

Ñåêöèÿ äèñïëåÿ

51.Äèñïëåé î÷åðåäíîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ (îò 11111 äî ;;;;; )
Ñâåòÿòñÿ òå òðåêè, êîòîðûå ñëåäóþò çà òðåêîì, âîñïðîèçâîäèìûì â äàííûé

ìîìåíò. Åñëè âûáðàíî áîëåå 21 òðåêà, òî èíäèêàòîð  ñâåòèòñÿ. Çíàê

ïîä÷åðêèâàíèÿ îòîáðàæàåòñÿ äëÿ òåõ íîìåðîâ òðåêîâ, äëÿ êîòîðûõ

óñòàíîâëåíû ìåòêè èëè ïåòëè.

52. Íîìåð òðåêà/ïàïêè (TRACK/FLD)
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè çâóêîâîãî CD ñâåòèòñÿ èíäèêàòîð [TRACK] è

îòîáðàæàåòñÿ äâóçíà÷íûé íîìåð òðåêà (îò 01 äî 99).

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè MP3 ñâåòèòñÿ èíäèêàòîð [TRACK] è îòîáðàæàåòñÿ

íîìåð òðåêà (îò 01 äî 999). Â ðåæèìå ïîèñêà ïàïêè ñâåòèòñÿ èíäèêàòîð

[FLD] è îòîáðàæàåòñÿ äâóçíà÷íûé íîìåð ïàïêè (îò 00 äî 99).

53. Äèñïëåé MEMORY [Ïàìÿòü]
Åñëè â òåêóùåì âûáðàííîì òðåêå èìååòñÿ ñîõðàíåííàÿ ìåòêà (ïåòëÿ), òî

ñâåòèòñÿ èíäèêàòîð [MEMORY], à íà äèñïëåå MEMORY îòîáðàæàåòñÿ

îòíîñèòåëüíàÿ ñòàðòîâàÿ ïîçèöèÿ ìåòêè (ïåòëè). Äâå òî÷êè îáðàçóþò îäèí

ïóíêò, è äàæå åñëè â îäíîì ïóíêòå èìååòñÿ íåñêîëüêî ñòàðòîâûõ ïîçèöèé, òî

îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî îäèí ïóíêò.

54. Òî÷å÷íî-ìàòðè÷íûé äèñïëåé (100x7 òî÷åê)
Òî÷å÷íàÿ ìàòðèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îòîáðàæåíèÿ èíôîðìàöèè â ðåæèìå TEXT

[Òåêñò], WAVE [Àíàëîãîâûé ñèãíàë], à òàêæå ïîäñêàçîê è äðóãîé èíôîðìàöèè.

Îòîáðàæàåòñÿ òåêñòîâàÿ ñòðîêà äëèíîé äî 48 ñèìâîëîâ (ñòðîêà äëèíîé áîëåå

16 ñèìâîëîâ ïðîêðó÷èâàåòñÿ). Ñì. ñòð. 17.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ðåæèìà WAVE âåñü òðåê ìàñøòàáèðóåòñÿ è ïîëíîñòüþ

çàíèìàåò âñþ øèðèíó äèñïëåÿ (100 òî÷åê), ïðè ýòîì óðîâåíü

âîñïðîèçâåäåíèÿ îòîáðàæàåòñÿ ïîïåðåê äèñïëåÿ.

55. Äèñïëåé íîìåðîâ òðåêîâ ALL [Âñå]
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè çâóêîâûõ CD íà ýòîì äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ îáùåå

êîëè÷åñòâî òðåêîâ íà äèñêå. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ôàéëîâ MP3

îòîáðàæàåòñÿ îáùåå êîëè÷åñòâî ôàéëîâ â îäíîé ïàïêå.

56. Èíäèêàòîð A.CUE [Àâòîìàòè÷åñêîå îïðåäåëåíèå ìåòêè]
Ñâåòèòñÿ, åñëè ðåæèì àâòîìàòè÷åñêîãî îïðåäåëåíèÿ ìåòêè âêëþ÷åí.

57. Èíäèêàòîð REMAIN [Îñòàâøååñÿ âðåìÿ]
Ýòîò èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ, êîãäà íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ âðåìÿ, îñòàâøååñÿ

äî îêîí÷àíèÿ òðåêà.

58. Äèñïëåé âðåìåíè (M) [Ìèíóòû]
59. Äèñïëåé âðåìåíè (S) [Ñåêóíäû]
60. Äèñïëåé êàäðîâ (F)

Ñåìüäåñÿò ïÿòü êàäðîâ ðàâíû îäíîé ñåêóíäå.

61.Èíäèêàòîð MT [Ãëàâíûé ðåãóëÿòîð òåìïà]
Ñâåòèòñÿ, êîãäà ôóíêöèÿ ãëàâíîãî ðåãóëÿòîðà òåìïà âêëþ÷åíà.

62. Äèñïëåé TEMPO [Òåìï]
Îòîáðàæàåò èçìåíåíèå ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ (òåìïà), îáóñëîâëåííîå

ïåðåìåùåíèåì ïîëçóíêîâîãî ðåãóëÿòîðà òåìïà.

63. Èíäèêàòîð CUE [Ìåòêà]
Åñëè â òåêóùåì ôàéëå ñ ïîìîùüþ êíîïîê CUE èëè LOOP IN çàïèñàòü

ìåòêó, òî çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð [CUE], è íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ

îòíîñèòåëüíàÿ ñòàðòîâàÿ ïîçèöèÿ (2 ñâåòÿùèåñÿ òî÷êè).

Äèñïëåé ñåíñîðíîãî äèñêà

71.Ðàáî÷èé äèñïëåé
Íà ýòîì äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ îòíîñèòåëüíàÿ ïîçèöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ, ïðè

ýòîì îäèí îáîðîò ñîîòâåòñòâóåò 135 êàäðàì. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ

äèñïëåé âðàùàåòñÿ, à â ðåæèìå ïàóçû – îñòàíàâëèâàåòñÿ.

72. Èíäèêàòîð ïîçèöèè ìåòêè
Îòîáðàæàåò ïîçèöèè ìåòîê.

73. Èíäèêàòîð ñîñòîÿíèÿ àóäèîïàìÿòè
Ýòîò èíäèêàòîð ìèãàåò âî âðåìÿ çàïèñè â àóäèîïàìÿòü è ñâåòèòñÿ

íåïðåðûâíî, ïîñëå òîãî êàê çàïèñü áûëà óñïåøíî çàâåðøåíà. Åñëè

èíäèêàòîð ìèãàåò, çàïèñü ìåòîê ðåàëüíîãî âðåìåíè èëè ìåòîê áûñòðîãî

äîñòóïà ìîæåò îêàçàòüñÿ íåâîçìîæíîé. Òàêæå èíäèêàòîð ìèãàåò, êîãäà

ïàìÿòè íåäîñòàòî÷íî â ñâÿçè ñ âûïîëíåíèåì îïåðàöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ ñî

ñêðýò÷åì.

74. Èíäèêàòîð êàñàíèÿ ñåíñîðíîãî äèñêà
Â ðåæèìå VINYL ýòîò èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ, êîãäà îñóùåñòâëÿåòñÿ êàñàíèå

ïîâåðõíîñòè ñåíñîðíîãî äèñêà.

75. Èíäèêàòîð ðåæèìà VINYL
Ñâåòèòñÿ ïðè ðàáîòå â ðåæèìå VINYL [Âèíèë].

64. Äèñïëåé àäðåñà âîñïðîèçâåäåíèÿ
Äëÿ òîãî ÷òîáû îáëåã÷èòü âîñïðèÿòèå èíôîðìàöèè îá èñòåêøåì è

îñòàâøåìñÿ âðåìåíè âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà, âåñü òðåê îòîáðàæàåòñÿ â âèäå

ïîëîñêîâîé äèàãðàììû íà âñþ øèðèíó äèñïëåÿ.

¶ Âî âðåìÿ îòîáðàæåíèÿ èñòåêøåãî âðåìåíè âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåãìåíòû

èíäèêàöèè ïîëîñêîâîé äèàãðàììû íà÷èíàþò ñâåòèòüñÿ ñëåâà íàïðàâî.

¶ Âî âðåìÿ îòîáðàæåíèÿ îñòàâøåãîñÿ âðåìåíè âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåãìåíòû

èíäèêàöèè ïîëîñêîâîé äèàãðàììû ãàñíóò ñëåâà íàïðàâî.

¶ Êîãäà äî îêîí÷àíèÿ òðåêà îñòàåòñÿ ìåíåå 30 ñåêóíä, ïîëîñêà íà÷èíàåò

ìèãàòü, à êîãäà îñòàåòñÿ ìåíåå 15 ñåêóíä, ÷àñòîòà ìèãàíèÿ

óâåëè÷èâàåòñÿ.

65. Äèñïëåé BPM [Áèòû â ìèíóòó] (îò 0 äî 360 BPM)
Íà ýòîì äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ âåëè÷èíà áèòîâ (óäàðîâ) â ìèíóòó (Beats-Per-

Minute – BPM) âîñïðîèçâîäèìîãî â äàííûé ìîìåíò òðåêà (äèàïàçîí

îïðåäåëåíèÿ: îò 70 äî 180 BPM). Àâòîìàòè÷åñêèé ñ÷åò÷èê ìîæåò îêàçàòüñÿ

íå â ñîñòîÿíèè âû÷èñëèòü òî÷íóþ âåëè÷èíó BPM äëÿ íåêîòîðûõ òðåêîâ.

66. Äèñïëåé äèàïàçîíà ðåãóëèðîâêè òåìïà (±6/±10/±16/WIDE)
Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè òåìïà ïîëçóíêîâûì

ðåãóëÿòîðîì, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ êíîïêè ïåðåêëþ÷åíèÿ äèàïàçîíà.
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Çàãðóçêà è èçâëå÷åíèå äèñêîâ

Ïðè óñòàíîâêå äåðæèòå ðîâíî

Âñòàâüòå
ìàðêèðîâàííîé
ñòîðîíîé ââåðõ

1. Óñòàíîâèòå âûêëþ÷àòåëü POWER, íàõîäÿùèéñÿ íà çàäíåé ïàíåëè, â
ïîëîæåíèå ON [Âêëþ÷åíî].

Íå ïðèêëàäûâàéòå ê äèñêó ÷ðåçìåðíîå óñèëèå, ÷òîáû âñòàâèòü åãî
â ñëîò ïðè âûêëþ÷åííîì âûêëþ÷àòåëå POWER, ïîñêîëüêó òàêèì
îáðàçîì âû ìîæåòå ïîâðåäèòü äèñê èëè çàãðóçî÷íûé ìåõàíèçì.

2. Âñòàâüòå äèñê â ñëîò.
¶ Äèñê äîëæåí áûòü îáðàùåí ìàðêèðîâàííîé ñòîðîíîé êâåðõó.

¶ Ïðè èñïîëüçîâàíèè 8-ìì äèñêîâ ñíà÷àëà âñòàâüòå äèñê â àäàïòåð.

Âðàùåíèå ìåõàíèçìà äàííîãî ïëååðà îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ
âûñîêîé ñêîðîñòüþ.
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè 8-ìì äèñêîâ ñ èñïîëüçîâàíèåì
àäàïòåðà, èñõîäÿ èç ñîîáðàæåíèé áåçîïàñíîñòè, ñêîðîñòü
âðàùåíèÿ ñíèæàåòñÿ, è âñëåäñòâèå ýòîãî âîñïðîèçâåäåíèå â
îáðàòíîì íàïðàâëåíèè è ñî ñêðýò÷åì îñóùåñòâëÿåòñÿ íà
áîëåå íèçêîé ñêîðîñòè.

¶ Îäíîâðåìåííî ìîæåò áûòü çàãðóæåí òîëüêî îäèí äèñê. Íå ïûòàéòåñü

çàãðóçèòü äâà è áîëåå äèñêîâ îäíîâðåìåííî, ëèáî çàãðóçèòü âòîðîé äèñê,

êîãäà îäèí äèñê óæå óñòàíîâëåí.

¶ Ïðè çàãðóçêå äèñêà íà èçãèáàéòå åãî è íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíîå

óñèëèå. Êðîìå òîãî, åñëè ìåõàíèçì çàãðóçêè íà÷àë âòÿãèâàòü èëè

âûòàëêèâàòü äèñê, íå ïûòàéòåñü ïðèíóäèòåëüíî âîñïðåïÿòñòâîâàòü äåéñòâèþ

ìåõàíèçìà, ïîñêîëüêó ýòî ìîæåò ïðèâåñòè â ïîâðåæäåíèþ äèñêà èëè

ìåõàíèçìà.

3. Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü EJECT UNLOCK/LOCK óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå
[UNLOCK], íàæìèòå êíîïêó EJECT (00000), ÷òîáû èçâëå÷ü çàãðóæåííûé

äèñê.

Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü EJECT UNLOCK/LOCK óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå
[LOCK], òî â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñíà÷àëà íàæìèòå êíîïêó PLAY/

PAUSE (66666), ÷òîáû îñòàíîâèòü äèñê, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó EJECT

(00000). Åñëè áûëà çàäàíà ìåòêà, òî â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå
êíîïêó CUE, ÷òîáû ïåðåéòè ê ýòîé ìåòêå, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó

EJECT (00000), ÷òîáû èçâëå÷ü äèñê.

¶ Ïðè íàæàòèè êíîïêè âðàùåíèå äèñêà ïðåêðàùàåòñÿ è äèñê ÷àñòè÷íî

âûòàëêèâàåòñÿ èç çàãðóçî÷íîãî ñëîòà.

Ïðèìå÷àíèå:
Íå ïûòàéòåñü âäàâèòü äèñê îáðàòíî â ñëîò, êîãäà èíäèêàòîð [EJECT]
ñâåòèòñÿ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìåõàíèçì çàãðóçêè ìîæåò çàñòîïîðèòü. Åñëè

ýòî ïðîèçîøëî, íàæìèòå êíîïêó EJECT (0) ñíîâà è íå ïûòàéòåñü ïîâòîðíî

âñòàâèòü äèñê, ïîêà èíäèêàòîð [EJECT] íå ïîãàñíåò.

Ôóíêöèÿ ïðèíóäèòåëüíîãî èçâëå÷åíèÿ äèñêà
Åñëè ïðè íàæàòèè êíîïêè EJECT (0) äèñê íå âûòàëêèâàåòñÿ, à òàêæå â

èíûõ ñëó÷àÿõ, êîãäà âû íå ìîæåòå èçâëå÷ü äèñê, âñòàâüòå ïðèëàãàåìóþ

øïèëüêó â îòâåðñòèå, ðàñïîëîæåííîå íà ïåðåäíåé ïàíåëè ïëååðà (ñì.

èëëþñòðàöèþ) è íàæìèòå íà øïèëüêó, ÷òîáû èçâëå÷ü äèñê.

Ïðè ýòîì ñîáëþäàéòå ñëåäóþùèå ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè:

1 Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå ïëååðà è ïîäîæäèòå íå ìåíåå îäíîé ìèíóòû.

Ïîïûòêà èçâëå÷ü äèñê ñðàçó ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ
ïèòàíèÿ ìîæåò ïðèâåñòè ê ñëåäóþùèì
ïîñëåäñòâèÿì:

¶ Ïðè âûòàëêèâàíèè äèñê ìîæåò âðàùàòüñÿ, ÷òî ìîæåò ïîâëå÷ü

òðàâìó.

¶ Äèñê ìîæåò áûòü ïîâðåæäåí çàæèìàìè, âðàùàþùèìèñÿ â

íåóñòîé÷èâîì ïîëîæåíèè.

2 Äëÿ âûïîëíåíèÿ ýòîé ïðîöåäóðû ïîëüçóéòåñü òîëüêî ïðèëàãàåìîé

øïèëüêîé (íå èñïîëüçóéòå äðóãèå çàîñòðåííûå ïðåäìåòû). Øïèëüêà

ðàñïîëî æåíà íà íèæíåé ïàíåëè ïëååðà.
Êîãäà øïèëüêà ïîëíîñòüþ óòîïëåíà â îòâåðñòèå äëÿ ïðèíóäèòåëüíîãî

èçâëå÷åíèÿ äèñêà, äèñê âûòàëêèâàåòñÿ èç ñëîòà íà ðàññòîÿíèå 5-10 ìì.

Ïîñëå ýòîãî åãî ìîæíî âçÿòü è âûíóòü èç ñëîòà ðóêîé.

Îòâåðñòèå äëÿ ïðèíóäèòåëüíîãî
èçâëå÷åíèÿ äèñêà

Ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè 8-ñì CDäèñêîâ
1 Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè 8-ñì CD-äèñêîâ ïîëüçóéòåñü ñïåöèàëüíûì

àäàïòåðîì. Ïåðåä òåì êàê çàãðóæàòü äèñê â ïëååð óáåäèòåñü â òîì, ÷òî

äèñê íàäåæíî çàêðåïëåí çàùåëêàìè àäàïòåðà.

Åñëè âû ïî îøèáêå çàãðóçèëè 8-ñì äèñê áåç àäàïòåðà, íåìåäëåííî

íàæìèòå êíîïêó EJECT (0) è èçâëåêèòå äèñê. Åñëè äèñê íå èçâëåêàåòñÿ

ñðàçó, íàæìèòå êíîïêó EJECT (0) åùå ðàç.

2 Ïîëüçóéòåñü òîëüêî àäàïòåðàìè äëÿ 8-ñì äèñêîâ, íà êîòîðûõ èìååòñÿ

ëîãîòèï ' (ðåêîìåíäóåìûå àäàïòåðû). Ïðè óñòàíîâêå äèñêà â àäàïòåð

óáåäèòåñü, ÷òî äèñê âðàùàåòñÿ ñâîáîäíî, îí íå èçîãíóò è íå èñêðèâëåí.
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Îïåðàöèè ñ DJ-ïëååðîì

Ôóíêöèÿ “Auto Cueing” (Àâòîìàòè÷åñêàÿ ìåòêà)
Ýòà ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè âñòàâëÿåò òî÷êó ìåòêè (ñì. ñòð. 15) íåïîñðåäñòâåííî
ïåðåä ìîìåíòîì íà÷àëà ïåñíè, êîãäà çàãðóæàåòñÿ äèñê èëè ïðè âûïîëíåíèè
îïåðàöèè ïîèñêà òðåêà èëè ñìåíû òðåêà.
Åñëè ïîèñê ïðîäîëæàåòñÿ â òå÷åíèå äåñÿòè ñåêóíä áåç îáíàðóæåíèÿ ìåòêè, òî
òî÷êà ìåòêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â íà÷àëå òðåêà.
¶¶¶¶¶ Âêëþ÷åíèå è âûêëþ÷åíèå ôóíêöèè àâòîìàòè÷åñêîé ìåòêè

Åñëè êíîïêó TIME MODE/AUTO CUE íàæàòü è óäåðæèâàòü íå ìåíåå îäíîé
ñåêóíäû, òî ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîé ìåòêè áóäåò ïîïåðåìåííî âêëþ÷àòüñÿ è
âûêëþ÷àòüñÿ.
Êîãäà ôóíêöèÿ AUTO CUE âêëþ÷åíà, ñâåòèòñÿ èíäèêàòîð [A.CUE].
¶ Ñîñòîÿíèå ôóíêöèè AUTO CUE ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè, äàæå ïðè

âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.
¶ Óðîâåíü ãðîìêîñòè äëÿ ôóíêöèè AUTO CUE ìîæåò èçìåíÿòüñÿ.

77777 Èçìåíåíèå óðîâíÿ ãðîìêîñòè äëÿ ôóíêöèè AUTO CUE
1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó TIME MODE/AUTO CUE íå ìåíåå 5

ñåêóíä.
¶ Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ èíäèêàöèÿ [A.CUE-60db] (â èñõîäíîì

ñîñòîÿíèè).
2. Íàæèìàÿ êíîïêè CUE LOOP CALL (22222, 33333), èçìåíèòå óðîâåíü.

¶ Âû ìîæåòå âûáðàòü ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ: –36 dB, –42 dB, –48 dB,
–54 dB, –60 dB, –66 dB, –72 dB èëè –78 dB.

¶ Åñëè íàæàòü êíîïêó TIME MODE/AUTO CUE èëè ïî èñòå÷åíèè 15
ñåêóíä, ðåæèì èçìåíåíèÿ óðîâíÿ îòìåíÿåòñÿ.

¶ Çàäàííûé óðîâåíü ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè, äàæå ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

Âêëþ÷åíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ
1. Âñòàâüòå äèñê â ïëååð.

Âðàùåíèå ìåõàíèçìà äàííîãî ïëååðà îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ âûñîêîé ñêîðîñòüþ.
Ïîýòîìó çàãðóçêà äèñêà çàíèìàåò íåñêîëüêî ñåêóíä.

2. Åñëè ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîé ìåòêè àêòèâèðîâàíà, íàæìèòå êíîïêó
PLAY/PAUSE (66666).
¶ Íàæèìàòü êíîïêó PLAY/PAUSE ìîæíî òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê íà äèñïëåå

îòîáðàçèòñÿ òåêóùåå âðåìÿ. Ïóñòîé îòðåçîê â íà÷àëå îòîáðàæàåìîãî
òðåêà ïðîïóñêàåòñÿ, è âîñïðîèçâåäåíèå íà÷èíàåòñÿ ñðàçó æå ñ ïåðâûõ
èíäèöèðóåìûõ ñòîëáöîâ òðåêà.

¶ Åñëè âûáðàí ðåæèì ñåíñîðíîãî äèñêà [VINYL], òî âîñïðîèçâåäåíèå ìîæåò
íà÷àòüñÿ ñ ïîñòåïåííûì óñêîðåíèåì, ïîêà íå áóäåò äîñòèãíóòà ïîëíàÿ
ñêîðîñòü. (ñì. “Ïàóçà âîñïðîèçâåäåíèÿ”).

Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà ìåòêà óñòàíàâëèâàåòñÿ íà íà÷àëî
ñëåäóþùåãî òðåêà. Èíäèêàòîð ìåòêè (âíåøíåå êîëüöî êíîïêè CUE) ñâåòèòñÿ,
à âíåøíåå êîëüöî êíîïêè PLAY/PAUSE ìèãàåò, óêàçûâàÿ íà òî, ÷òî ïëååð
íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îæèäàíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.
Ïðè íàæàòèè êíîïêè PLAY/PAUSE (6) íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå
ñëåäóþùåãî òðåêà.
Åñëè ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîé ìåòêè äåàêòèâèðîâàíà,
âîñïðîèçâåäåíèå íà÷èíàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ñ ïåðâîãî òðåêà.

¶ Åñëè ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîé ìåòêè äåàêòèâèðîâàíà, âîñïðîèçâåäåíèå
ïðîäîëæàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà ïîñëåäîâàòåëüíî íå áóäóò âîñïðîèçâåäåíû
âñå òðåêè, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî.

Îñòàíîâêà âîñïðîèçâåäåíèÿ
1. Íàæìèòå êíîïêó EJECT (00000), åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü EJECT UNLOCK/

LOCK óñòàíîâëåí â ïîçèöèþ [UNLOCK].
Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü EJECT UNLOCK/LOCK óñòàíîâëåí â ïîçèöèþ
[LOCK], íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE (66666) â ðåæèìå
âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè, åñëè çàäàíà ìåòêà, íàæìèòå êíîïêó CUE
(âîçâðàò ê ìåòêå), ïåðåä òåì êàê íàæàòü êíîïêó EJECT (00000), ÷òîáû
èçâëå÷ü äèñê.
¶ Âîñïðîèçâåäåíèå ïðåêðàùàåòñÿ è äèñê âûòàëêèâàåòñÿ.
¶ Çàìåòüòå, ÷òî ïëååð CDJ-1000MK3 íå èìååò êíîïêè îñòàíîâêè

âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Âîçîáíîâëåíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ
¶ Êîãäà ïåðåêëþ÷àòåëü EJECT UNLOCK/LOCK óñòàíîâëåí â ïîçèöèþ [UNLOCK],

òî äàæå åñëè ñëó÷àéíî íàæàòü êíîïêó EJECT, òî áûñòðûì íàæàòèåì êíîïêè
PLAY/PAUSE (äî òîãî êàê íà äèñïëåå çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð [EJECT]) ïëååð
ìîæíî âåðíóòü â òî ñîñòîÿíèå, â êîòîðîì îí íàõîäèëñÿ äî íàæàòèÿ êíîïêè
EJECT. Îäíàêî â ýòîò ïðîìåæóòîê âðåìåíè ïîäà÷à çâóêà íà âûõîä íå
îñóùåñòâëÿåòñÿ.

¶ Åñëè ïîñëå èçâëå÷åíèÿ äèñêà â ïëååð âñòàâèòü òîò æå äèñê, òî ïëååð
âîçâðàùàåòñÿ â òî ñîñòîÿíèå, â êîòîðîì îí íàõîäèëñÿ äî èçâëå÷åíèÿ äèñêà
(çà èñêëþ÷åíèåì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåòëè).

¶ Åñëè ïîñëå èçâëå÷åíèÿ äèñêà íàæàòü êíîïêó FOLDER SEARCH (|, \) èëè
TRACK SEARCH (4, ¢), òî ôóíêöèÿ âîçîáíîâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
áóäåò îòìåíåíà.

Ïàóçà âîñïðîèçâåäåíèÿ
Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE (66666).
¶ Âíåøíåå êîëüöî êíîïîê PLAY/PAUSE è CUE íà÷íåò ìèãàòü, è

âîñïðîèçâåäåíèå ïðåðûâàåòñÿ.
¶ Åñëè ñíîâà íàæàòü êíîïêó PLAY/PAUSE, òî âíåøíåå êîëüöî êíîïêè íà÷íåò

ñâåòèòüñÿ íåïðåðûâíî, è âîñïðîèçâåäåíèå âîçîáíîâèòñÿ.
¶ Â ðåæèìå CDJ äàæå âî âðåìÿ ïàóçû íà âûõîä ïîäàåòñÿ èñêàæåííûé çâóê.

Åñëè âû íå õîòèòå ÷òîáû çâóê ïîäàâàëñÿ íà âûõîä, óìåíüøèòå óðîâåíü
ãðîìêîñòè àóäèîìèêøåðà.

¶ Â ðåæèìå VINYL ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà VINYL SPEED ADJUST TOUCH/
BRAKE ìîæíî èçìåíèòü ñêîðîñòü îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ äî ìîìåíòà
ïåðåõîäà â ðåæèì ïàóçû. Ïîâîðà÷èâàÿ ðåãóëÿòîð ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå,
ìåäëåííî ñíèçèòü ñêîðîñòü îñòàíîâêè ïåðåä ïàóçîé.

¶ Â ðåæèìå VINYL ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà VINYL SPEED ADJUST RELEASE/
START ìîæíî èçìåíèòü ñêîðîñòü âîññòàíîâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñëå
îòìåíû ðåæèìà ïàóçû. Ïîâîðà÷èâàÿ ðåãóëÿòîð ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå, ìîæíî
ìåäëåííî ñíèçèòü âîññòàíîâëåíèÿ íîðìàëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.

¶ Åñëè ïîñëå ïåðåâîäà ïëååðà â ðåæèì ïàóçû â òå÷åíèå 100 ìèíóò îïåðàöèè íå
âûïîëíÿþòñÿ, òî âðàùåíèå äèñêà àâòîìàòè÷åñêè ïðåêðàùàåòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå
äëÿ âîçîáíîâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó PLAY/PAUSE.

Áûñòðîå ïåðåìåùåíèå âïåðåä/íàçàä
Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå îäíó èç êíîïîê SEARCH (11111, ¡¡¡¡¡).
Äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ âïåðåä ïî äèñêó íàæèìàéòå êíîïêó
¡, à äëÿ áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ íàçàä – êíîïêó 1.
¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 ôóíêöèè áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ ïîääåðæèâàþòñÿ

òîëüêî äëÿ òðåêîâ, ðàñïîëîæåííûõ â îäíîé ïàïêå.
¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 ôóíêöèè áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ ìîãóò ðàáîòàòü

çàìåäëåííî â çàâèñèìîñòè îò òðåêà.

77777 Ñâåðõáûñòðîå ïåðåìåùåíèå
Âðàùàéòå ñåíñîðíûé äèñê, îäíîâðåìåííî íàæèìàÿ îäíó èç êíîïîê
SEARCH (11111, ¡¡¡¡¡).
¶ Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå îäíó èç êíîïîê SEARCH (1, ¡), ïîâîðà÷èâàÿ

ïðè ýòîì ñåíñîðíûé äèñê â òðåáóåìîì íàïðàâëåíèè, ÷òîáû ïåðåéòè â ðåæèì
ñâåðõáûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ â ïðÿìîì èëè îáðàòíîì íàïðàâëåíèè.

¶ Ñêîðîñòü ïåðåìåùåíèÿ çàâèñèò îò ñêîðîñòè ïîâîðîòà ñåíñîðíîãî äèñêà.
¶ Â ðåæèìå ñâåðõáûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ íàïðàâëåíèå ïåðåìåùåíèÿ çàâèñèò îò

íàïðàâëåíèÿ âðàùåíèÿ ñåíñîðíîãî äèñêà. Íàïðàâëåíèå, âûáðàííîå êíîïêàìè
SEARCH (1, ¡) èãíîðèðóåòñÿ.

¶ Åñëè âðàùåíèå ñåíñîðíîãî äèñêà ïðåêðàùàåòñÿ, ïëååð âîçâðàùàåòñÿ â ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

¶ Åñëè îòïóñòèòü êíîïêó SEARCH (1, ¡), òî ðåæèì ñâåðõáûñòðîãî
ïåðåìåùåíèÿ îòìåíÿåòñÿ.

Îïåðàöèè ñ DJ-ïëååðîì
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¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 ôóíêöèè áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ ïîääåðæèâàþòñÿ
òîëüêî äëÿ òðåêîâ, ðàñïîëîæåííûõ â îäíîé ïàïêå.

¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 ôóíêöèè áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ ìîãóò ðàáîòàòü
çàìåäëåííî â çàâèñèìîñòè îò òðåêà.

Ïåðåìåùåíèå ïî òðåêàì
Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê TRACK SEARCH (44444, ¢¢¢¢¢).
¶ Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó òðåêó â

íàïðàâëåíèè, ñîîòâåòñòâóþùåì ñòðåëêå íà êíîïêå (÷òîáû âåðíóòüñÿ ê íà÷àëó
ïðåäûäóùåãî òðåêà âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåãî òðåêà íàæìèòå
êíîïêó 4 äâàæäû). Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ôàéëîâ ÌÐ3 îñóùåñòâëÿåòñÿ
ïåðåõîä ê áëèæàéøåìó ôàéëó â íàïðàâëåíèè ñòðåëêè; ïåðåõîä
îñóùåñòâëÿåòñÿ òîëüêî ïî ôàéëàì âíóòðè îäíîé ïàïêè. Åñëè ïîñëå çàãðóçêè
CD-ROM ïîèñê ïàïêè íå âûïîëíÿåòñÿ, òî îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîèñê òðåêîâ â
êîðíåâîì êàòàëîãå. Åñëè â êîðíåâîì êàòàëîãå òðåêè îòñóòñòâóþò,
âîñïðîèçâåäåíèå íà÷èíàåòñÿ ñ òðåêà ñ íàèìåíüøèì íîìåðîì â ïàïêå.

¶ Åñëè êíîïêó íàæàòü è óäåðæèâàòü, òî ïîèñê òðåêà îñóùåñòâëÿåòñÿ
íåïðåðûâíî. Åñëè êíîïêó íàæàòü è óäåðæèâàòü áîëåå äâóõ ñåêóíä, òî ñêîðîñòü
ïîèñêà óâåëè÷èâàåòñÿ.

¶ Åñëè êíîïêó 4 íàæàòü äâàæäû â íà÷àëå ïåðâîãî òðåêà (òðåêà ¹1), òî
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê ïîñëåäíåìó òðåêó. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ
ôàéëîâ ÌÐ3 åñëè íàæàòü êíîïêó 4 íà òðåêå ñ íàèìåíüøèì íîìåðîì, òî
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê ïîñëåäíåìó òðåêó äàííîé ïàïêè.

¶ Åñëè íàæàòü êíîïêó ¢ íà ïîñëåäíåì òðåêå, òî îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê
ïåðâîìó òðåêó (òðåêó ¹1). Åñëè â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ ÌÐ3
íàæàòü êíîïêó ¢ íà ïîñëåäíåì òðåêå, òî îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê òðåêó ñ
íàèìåíüøèì íîìåðîì äàííîé ïàïêè.

77777 Ñâåðõáûñòðîå ïåðåìåùåíèå ïî òðåêàì
Âðàùàéòå ñåíñîðíûé äèñê, îäíîâðåìåííî íàæèìàÿ îäíó èç êíîïîê
TRACK SEARCH (44444, ¢¢¢¢¢).

¶ Äëÿ âûïîëíåíèÿ ñâåðõáûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ ïî òðåêàì íàæìèòå è
óäåðæèâàéòå êíîïêó, îäíîâðåìåííî âðàùàÿ ñåíñîðíûé äèñê â òðåáóåìîì
íàïðàâëåíèè; ïðè ýòîì ñêîðîñòü ïåðåìåùåíèÿ áóäåò ïðîïîðöèîíàëüíà óãëó
ïîâîðîòà ñåíñîðíîãî äèñêà.

¶ Â ðåæèìå ñâåðõáûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ ïî òðåêàì íàïðàâëåíèå ïåðåìåùåíèÿ
çàâèñèò îò íàïðàâëåíèÿ âðàùåíèÿ ñåíñîðíîãî äèñêà. Íàïðàâëåíèå, âûáðàííîå
êíîïêîé TRACK SEARCH, èãíîðèðóåòñÿ.

¶ Åñëè îòïóñòèòü êíîïêó TRACK SEARCH, òî ðåæèì ñâåðõáûñòðîãî
ïåðåìåùåíèÿ ïî òðåêàì îòìåíÿåòñÿ.

Ïåðåìåùåíèå ïî ïàïêàì (òîëüêî MP3)
Ôóíêöèÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ïàïêàì èñïîëüçóåòñÿ ïðè ïîèñêå òðåêîâ íà CD-ROM, íà
êîòîðîì èìååòñÿ ñòðóêòóðà ïàïîê.
Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê FOLDER SEARCH (|||||, \\\\\).
¶ Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè FOLDER SEARCH ïðîèçâîäèòñÿ ïåðåõîä ê

ñëåäóþùåé ïàïêå â çàäàííîì íàïðàâëåíèè. Êîðíåâîé êàòàëîã îòîáðàæàåòñÿ
êàê ïàïêà ñ íîìåðîì [00] ïîä èìåíåì [ROOT].

¶ Åñëè íàæàòü è óäåðæèâàòü êàêóþ-ëèáî èç êíîïîê FOLDER SEARCH, òî
ïåðåìåùåíèå ïî ïàïêàì âûïîëíÿåòñÿ íåïðåðûâíî. Åñëè êíîïêó íàæàòü è
óäåðæèâàòü áîëåå äâóõ ñåêóíä, òî ñêîðîñòü ïîèñêà óâåëè÷èâàåòñÿ.

¶ Ïðè âûïîëíåíèè ïåðåìåùåíèÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè èç ïàïêè ñ
íàèìåíüøèì íîìåðîì îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê ïîñëåäíåé ïàïêå.

¶ Ïðè âûïîëíåíèè ïåðåìåùåíèÿ â ïðÿìîì íàïðàâëåíèè èç ïîñëåäíåé ïàïêè
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê ïàïêå ñ íàèìåíüøèì íîìåðîì.

¶ Ïàïêè, â êîòîðûõ îòñóòñòâóþò âîñïðîèçâîäèìûå òðåêè (ïóñòûå ïàïêè),
èãíîðèðóþòñÿ, è îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê ñëåäóþùåé ïàïêå.

77777 Ñâåðõáûñòðîå ïåðåìåùåíèå ïî ïàïêàì
Âðàùàéòå ñåíñîðíûé äèñê, îäíîâðåìåííî íàæèìàÿ îäíó èç êíîïîê
FOLDER SEARCH (|||||, \\\\\).
¶ Åñëè ïîâåðíóòü ñåíñîðíûé äèñê, îäíîâðåìåííî ñ ýòèì óäåðæèâàÿ íàæàòîé

îäíó èç êíîïîê FOLDER SEARCH, òî âûïîëíÿåòñÿ ïåðåìåùåíèå ïî íîìåðàì
ïàïîê â ñîîòâåòñòâèè ñ íàïðàâëåíèåì âðàùåíèÿ ñåíñîðíîãî äèñêà.

¶ Â ðåæèìå ñâåðõáûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ ïî ïàïêàì íàïðàâëåíèå ïåðåìåùåíèÿ
çàâèñèò îò íàïðàâëåíèÿ âðàùåíèÿ ñåíñîðíîãî äèñêà. Íàïðàâëåíèå, âûáðàííîå
êíîïêîé FOLDER SEARCH, èãíîðèðóåòñÿ.

¶ Åñëè îòïóñòèòü êíîïêó FOLDER SEARCH, òî ðåæèì ñâåðõáûñòðîãî
ïåðåìåùåíèÿ ïî ïàïêàì îòìåíÿåòñÿ.

Çàäàíèå ìåòîê
Åñëè ìåòêà áûëà ñîõðàíåíà â ïàìÿòè, òî â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ åå ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåâåñòè ïëååð â ñîñòîÿíèå ãîòîâíîñòè ê
âîñïðîèçâåäåíèþ ñ òî÷êè ìåòêè, íàæàâ êíîïêó CUE.

77777 Çàäàíèå ìåòêè â ðåæèìå CDJ
1. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE (66666),

÷òîáû ïðèîñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå â òîé òî÷êå, ñ êîòîðîé â
äàëüíåéøåì âû õîòèòå íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå.

2. Âûáîð òî÷íîãî ïîëîæåíèÿ òî÷êè ìåòêè.
¶¶¶¶¶ Èñïîëüçîâàíèå íîìåðîâ êàäðîâ äëÿ òî÷íîãî óêàçàíèÿ ïîëîæåíèÿ

ìåòêè.
Òî÷êà ìåòêè ìîæåò áûòü çàäàíà ñ òî÷íîñòüþ äî 1 êàäðà (75 êàäðîâ ðàâíû
îäíîé ñåêóíäå).
Äëÿ ïåðåõîäà îò îäíîãî êàäðà ê äðóãîìó èñïîëüçóéòå ñåíñîðíûé äèñê èëè
êíîïêó SEARCH (1, ¡). Îäèí îáîðîò ñåíñîðíîãî äèñêà ðàâåí 135
êàäðàì; ïðè íàæàòèè êíîïêè SEARCH îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä íà îäèí
êàäð â óêàçàííîì íàïðàâëåíèè.

¶¶¶¶¶ Ïðîñëóøàéòå çâóê â òåêóùåì êàäðå, ÷òîáû îïðåäåëèòü òî÷êó ìåòêè.
Ìåäëåííî ïîâåðíèòå ñåíñîðíûé äèñê, à çàòåì âåðíèòå åãî â ïîëîæåíèå,
íåìíîãî ïåðåä òîé òî÷êîé, ñ êîòîðîé âû õîòèòå íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå.
(Çàäàííàÿ òàêèì îáðàçîì ìåòêà áóäåò íàõîäèòüñÿ ïðÿìî â òîé òî÷êå,
êîòîðàÿ ñëåäóåò çà çâóêîì, âîñïðîèçâîäèìûì âî âðåìÿ ïðèîñòàíîâêè
âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ çàäàíèÿ ìåòêè.)

3. Íàæìèòå êíîïêó CUE, êîãäà âû äîñòèãíåòå òðåáóåìîãî íîìåðà êàäðà
èëè óñëûøèòå çâóê â òîé òî÷êå, â êîòîðîé âû õîòèòå óñòàíîâèòü ìåòêó.
¶ Çâóê ïðèãëóøàåòñÿ è òåêóùåå âðåìÿ îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå, ýòî çíà÷èò,

÷òî ìåòêà áûëà ñîõðàíåíà â ïàìÿòè.
¶ Ïðè ñîõðàíåíèè â ïàìÿòè íîâîé ìåòêè ïðåäûäóùàÿ íàñòðîéêà ñòèðàåòñÿ.

[Èçìåíåíèå ïîëîæåíèÿ ìåòêè]
1. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó CUE.

¶ Ïëååð âîçâðàùàåòñÿ â çàäàííóþ òî÷êó ìåòêè.
2. Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê SEARCH (11111, ¡¡¡¡¡), ÷òîáû óñòàíîâèòü

ïàóçó ñî çâó÷àíèåì.
3. I×òîáû çàäàòü ìåòêó â ðåæèìå CDJ, âûïîëíèòå îïåðàöèè 2 è 3,

îïèñàííûå âûøå.

77777 Çàäàíèå ìåòêè â ðåæèìå VINYL
1. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ, êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò

íåîáõîäèìîé âàì òî÷êè ìåòêè, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå ïîâåðõíîñòü
ñåíñîðíîãî äèñêà ëèáî íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE (66666), ÷òîáû
ïðèîñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå.

2. Ïðîäîëæàÿ íàæèìàòü ïîâåðõíîñòü ñåíñîðíîãî äèñêà, ïîâåðíèòå åãî
ê òîìó ìåñòó, ñ êîòîðîãî âû õîòèòå íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå.

3. Êîãäà âû óñëûøèòå íóæíûé âàì çâóê, íàæìèòå êíîïêó CUE, ïî-
ïðåæíåìó íàäàâëèâàÿ íà ïîâåðõíîñòü ñåíñîðíîãî äèñêà.
¶ Çàäàíèå ìåòêè çàâåðøåíî, êîãäà íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ òåêóùåå âðåìÿ.
¶ Ïðè ñîõðàíåíèè â ïàìÿòè íîâîé ìåòêè ïðåäûäóùàÿ íàñòðîéêà ñòèðàåòñÿ.

[Èçìåíåíèå ïîëîæåíèÿ ìåòêè]
1. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó CUE.

¶ Ïëååð âîçâðàùàåòñÿ â çàäàííóþ òî÷êó ìåòêè.
2. ×òîáû çàäàòü ìåòêó â ðåæèìå VINYL, âûïîëíèòå îïåðàöèè 2 è 3,

îïèñàííûå âûøå.
¶ Êíîïêè SEARCH (1, ¡) ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ

ïîëîæåíèÿ ìåòêè, òàê æå êàê è â ðåæèìå CDJ.

77777 Ìåòêà ðåàëüíîãî âðåìåíè
Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó LOOP IN/REALTIME CUE â
íóæíîé òî÷êå ìåòêè.

¶ Ýòà òî÷êà çàïèñûâàåòñÿ â ïàìÿòü êàê íîâàÿ ìåòêà.

77777 Ïðîâåðêà ìåòîê (ñýìïëåð ìåòîê)
Ïîñëå çàäàíèÿ ìåòêè, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó CUE.
¶ Äî òåõ ïîð ïîêà êíîïêà CUE íàõîäèòñÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè,

âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóê â òî÷êå ìåòêè.
¶ Åñëè â ðåæèìå ñýìïëåðà ìåòîê îòïóñòèòü êíîïêó CUE, òî âûïîëíÿåòñÿ

îïåðàöèÿ âîçâðàòà ê çàäàííîé ìåòêå.
¶ Äëÿ ôàéëîâ ÌÐ3 ôóíêöèÿ ñýìïëåðà ìåòîê ìîæåò áûòü âûïîëíåíà òîëüêî äëÿ

îäíîé ïàïêè.

77777 Âîçâðàò ê òî÷êå ìåòêè (ôóíêöèÿ Back cue)
1. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó CUE.

¶ Ïëååð âîçâðàùàåòñÿ â çàäàííóþ òî÷êó ìåòêè.

2. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE (66666).
¶ Íåìåäëåííî íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñ óêàçàííîé ìåòêè.
¶ Äëÿ ôàéëîâ ÌÐ3 ôóíêöèÿ âîçâðàòà ê òî÷êå ìåòêè ìîæåò áûòü âûïîëíåíà

òîëüêî âíóòðè îäíîé ïàïêè. Äî òåõ ïîð ïîêà òî÷êà ìåòêè íå áóäåò
ïåðåçàïèñàíà, îíà ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè, â òîì ÷èñëå è ïîñëå âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè ïåðåìåùåíèÿ ïî ïàïêàì.
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Îïåðàöèè ñ DJ-ïëååðîì

CUE

SEARCH

PLAY/PAUSE

JOG 
MODE

SELECT

JOG
ADJUSTTEXT MODE

TEMPO
 RESET

MASTER
 TEMPO

  TEMPO
±6/±10/±16/WIDE

1, ¡

6

 TRACK 
SEARCH

4, ¢

MP3 FOLDER SEARCH
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Ñåíñîðíûé äèñê Ðåãóëÿòîð òåìïà

Èçìåíåíèå ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ
Ïåðåìåùàéòå ðåãóëÿòîð òåìïà âïåðåä èëè íàçàä.
Ïðè ïåðåìåùåíèè ðåãóëÿòîðà ê ïîëüçîâàòåëþ (+) ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ
(òåìï) óâåëè÷èâàåòñÿ, à ïðè ïåðåìåùåíèè îò ïîëüçîâàòåëÿ (–) ñêîðîñòü
âîñïðîèçâåäåíèÿ óìåíüøàåòñÿ.
¶ Ñòåïåíü èçìåíåíèÿ òåìïà îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå.
¶ Äàæå ïðè èçìåíåíèè òåìïà âûñîòà òîíà (òîíàëüíîñòü) ìîæåò îñòàâàòüñÿ

íåèçìåííîé (ñì. íèæå ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå ðåæèìà” <master tempo>).

77777 Âûáîð äèàïàçîíà ðåãóëèðîâêè òåìïà
Íàæìèòå êíîïêó TEMPO ±6/±10/±16/WIDE.
Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè èçìåíÿåòñÿ äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè òåìïà ñ ïîìîùüþ
ïîëçóíêà: ±6 %/ ±10 %/ ±16 %/ WIDE [Øèðîêèé]. Åñëè âûáðàí äèàïàçîí ±6 %,
òî èçìåíåíèÿ âûïîëíÿþòñÿ ñ øàãîì 0,02 %; åñëè âûáðàí äèàïàçîí ±10 %, òî
èçìåíåíèÿ âûïîëíÿþòñÿ ñ øàãîì 0,05 %; åñëè âûáðàí äèàïàçîí ±16 %, òî
èçìåíåíèÿ âûïîëíÿþòñÿ ñ øàãîì 0,05 %, à åñëè âûáðàíà îïöèÿ WIDE, òî
èçìåíåíèÿ âûïîëíÿþòñÿ ñ øàãîì 0,5 %.
¶ Âûáðàííàÿ îïöèÿ îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå.
¶ Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè äëÿ îïöèè WIDE ñëåäóþùèé:

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè CD: ±100 %
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3: îò +70 % äî –100 %

¶ Ïðè ïåðâîì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïî óìîë÷àíèþ çàäàíà îïöèÿ ±10 %.
¶ Ïðè çíà÷åíèè –100 % âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ.

77777 Ñáðîñ ðåãóëèðîâêè òåìïà
Íàæìèòå êíîïêó TEMPO RESET.
Çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð ñáðîñà ðåãóëèðîâêè òåìïà, à êîýôôèöèåíò èçìåíåíèÿ
òåìïà ñòàíîâèòñÿ ðàâíûì “0” (íîðìàëüíûé òåìï) íåçàâèñèìî îò ïîëîæåíèÿ
ïîëçóíêîâîãî ðåãóëÿòîðà òåìïà.
¶ Åñëè êíîïêó TEMPO RESET íàæàòü ñíîâà, òî îïåðàöèÿ ñáðîñà îòìåíÿåòñÿ

(êîýôôèöèåíò èçìåíåíèÿ òåìïà âîññòàíàâëèâàåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ
ïîëîæåíèåì ïîëçóíêîâîãî ðåãóëÿòîðà).

¶ Ïðè ïåðâîì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòà ôóíêöèÿ ïî óìîë÷àíèþ âûêëþ÷àåòñÿ.

Èñïîëüçîâàíèå ðåæèìà
“Master tempo” (Îñíîâíîé òåìï)

Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó MASTER TEMPO.
Êíîïêà MASTER TEMPO è èíäèêàòîð [MT] ñâåòÿòñÿ. Òåïåðü ñêîðîñòü
âîñïðîèçâåäåíèÿ (òåìï) ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêîâîãî ðåãóëÿòîðà, íî
ïðè ýòîì âûñîòà òîíà (òîíàëüíîñòü) íå èçìåíÿåòñÿ.
¶ Ïðè èñïîëüçîâàíèè öèôðîâîé îáðàáîòêè çâóêîâîãî ñèãíàëà åãî êà÷åñòâî

ñíèæàåòñÿ.
¶ Ïðè ïåðâîì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòà ôóíêöèÿ ïî óìîë÷àíèþ âûêëþ÷åíà.

Ôóíêöèè ñåíñîðíîãî äèñêà
1. Ôóíêöèÿ Pitch Bend [Èçìåíåíèå âûñîòû òîíà]: Âðàùàéòå ñåíñîðíûé

äèñê âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

(Åñëè äëÿ ñåíñîðíîãî äèñêà âûáðàí ðåæèì [VINYL], êàñàéòåñü òîëüêî êðàåâ
äèñêà. Åñëè ïðèêîñíóòüñÿ ê âåðõíåé ïîâåðõíîñòè, òî áóäóò âûïîëíåíû äðóãèå
ôóíêöèè.)

¶ Â ñîîòâåòñòâèè ñî ñòåïåíüþ ïîâîðîòà ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ
óâåëè÷èâàåòñÿ (FWD+) èëè óìåíüøàåòñÿ (REV–). Â ðåæèìå ðåâåðñà
ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè âðàùåíèè ñåíñîðíîãî äèñêà
â íàïðàâëåíèè REV–, è óìåíüøàåòñÿ ïðè âðàùåíèè äèñêà â íàïðàâëåíèè
FWD+.

¶ Ïðè ïðåêðàùåíèè âðàùåíèÿ ñåíñîðíîãî äèñêà ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ
âîññòàíàâëèâàåòñÿ.

2. Ôóíêöèÿ Scratch Play [Âîñïðîèçâåäåíèå ñî ñêðýò÷åì]: Âðàùàéòå
ñåíñîðíûé äèñê âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ñì. ãëàâó “Âîñïðîèçâåäåíèå ñî ñêðýò÷åì” â ðàçäåëå <Äîïîëíèòåëüíûå

îïåðàöèè>.

3. Ïîêàäðîâîå ïåðåìåùåíèå: Âðàùàéòå ñåíñîðíûé äèñê â ðåæèìå

ïàóçû.

Åñëè äëÿ ñåíñîðíîãî äèñêà âûáðàí ðåæèì [CDJ], òî àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì
ïàóçû ñî çâó÷àíèåì, à åñëè âûáðàí ðåæèì [VINYL], òî àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì
ïàóçû áåç çâó÷àíèÿ; çàïèñè ñ CD-äèñêà âîñïðîèçâîäÿòñÿ ñî ñêîðîñòüþ,
ñîîòâåòñòâóþùåé ñêîðîñòè âðàùåíèÿ ñåíñîðíîãî äèñêà.
¶ Ïîçèöèÿ ïðèîñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñ øàãîì â 1

êàäð.
¶ Îäèí îáîðîò ñåíñîðíîãî äèñêà ñîîòâåòñòâóåò 1,8 ñåêóíäû

âîñïðîèçâåäåíèÿ CD (135 êàäðîâ).

4. Ôóíêöèÿ Spin play [Âîñïðîèçâåäåíèå ñî ñïèíîì]: Âðàùàéòå

ñåíñîðíûé äèñê âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ïàóçû.
Ñì. ãëàâó “Âîñïðîèçâåäåíèå ñî ñïèíîì” â ðàçäåëå <Äîïîëíèòåëüíûå

îïåðàöèè>.

5. Ñâåðõáûñòðîå ïåðåìåùåíèå: Âðàùàéòå ñåíñîðíûé äèñê âî âðåìÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ, îäíîâðåìåííî óäåðæèâàÿ êíîïêó SEARCH â

íàæàòîì ñîñòîÿíèè.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ âûñîêîñêîðîñòíîãî ïåðåìåùåíèÿ óäåðæèâàéòå êíîïêó
SEARCH (1, ¡), âðàùàÿ ïðè ýòîì ñåíñîðíûé äèñê â íóæíîì âàì
íàïðàâëåíèè; ïåðåìåùåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñî ñòåïåíüþ
ïîâîðîòà ñåíñîðíîãî äèñêà.
¶ Ñêîðîñòü ïåðåìåùåíèÿ çàâèñèò îò ñêîðîñòè ïîâîðîòà ñåíñîðíîãî äèñêà.
¶ Ïåðåìåùåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ â íàïðàâëåíèè âðàùåíèÿ ñåíñîðíîãî äèñêà

áåç ó÷åòà òîãî, êàêàÿ èìåííî êíîïêà SEARCH íàæàòà.
¶ Ïðè ïðåêðàùåíèè âðàùåíèÿ ñåíñîðíîãî äèñêà ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ

âîññòàíàâëèâàåòñÿ.
¶ Ïðè îòïóñêàíèè êíîïêè SEARCH ýòîò ðåæèì îòìåíÿåòñÿ.
¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 ôóíêöèè áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ âûïîëíÿþòñÿ

òîëüêî âíóòðè îäíîé ïàïêè.

6. Ñâåðõáûñòðîå ïåðåìåùåíèå ïî òðåêàì: Âðàùàéòå ñåíñîðíûé äèñê,

îäíîâðåìåííî óäåðæèâàÿ êíîïêó TRACK SEARCH â íàæàòîì

ñîñòîÿíèè.
Äëÿ âûïîëíåíèÿ âûñîêîñêîðîñòíîãî ïåðåìåùåíèÿ ïî òðåêàì óäåðæèâàéòå
êíîïêó TRACK SEARCH (4, ¢), âðàùàÿ ïðè ýòîì ñåíñîðíûé äèñê â
íóæíîì âàì íàïðàâëåíèè; ïåðåìåùåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñî
ñòåïåíüþ ïîâîðîòà ñåíñîðíîãî äèñêà.
¶ Ïåðåìåùåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ â íàïðàâëåíèè âðàùåíèÿ ñåíñîðíîãî äèñêà

áåç ó÷åòà òîãî, êàêàÿ èìåííî êíîïêà TRACK SEARCH íàæàòà.
¶ Ïðè îòïóñêàíèè êíîïêè TRACK SEARCH ýòîò ðåæèì îòìåíÿåòñÿ.
¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 ïåðåìåùåíèå âûïîëíÿåòñÿ âíóòðè îäíîé

ïàïêè.

7. Ñâåðõáûñòðîå ïåðåìåùåíèå ïî ïàïêàì: Âðàùàéòå ñåíñîðíûé äèñê,

îäíîâðåìåííî óäåðæèâàÿ êíîïêó FOLDER TRACK SEARCH â íàæàòîì
ñîñòîÿíèè (ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3).

Äëÿ âûïîëíåíèÿ âûñîêîñêîðîñòíîãî ïåðåìåùåíèÿ ïî ïàïêàì óäåðæèâàéòå
êíîïêó FOLDER SEARCH (|, \), âðàùàÿ ïðè ýòîì ñåíñîðíûé äèñê â
íóæíîì âàì íàïðàâëåíèè; ïåðåìåùåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñî
ñòåïåíüþ ïîâîðîòà ñåíñîðíîãî äèñêà.
¶ Ïåðåìåùåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ â íàïðàâëåíèè âðàùåíèÿ ñåíñîðíîãî äèñêà

áåç ó÷åòà òîãî, êàêàÿ èìåííî êíîïêà FOLDER SEARCH íàæàòà.
¶ Ïðè îòïóñêàíèè êíîïêè FOLDER SEARCH ýòîò ðåæèì îòìåíÿåòñÿ.

Ïðèìå÷àíèå:
Íà ïîâåðõíîñòè ñåíñîðíîãî äèñêà èìååòñÿ âñòðîåííûé
ïåðåêëþ÷àòåëü; íå êëàäèòå íà äèñê ïðåäìåòû è íå ïðèêëàäûâàéòå
ê íåìó áîëüøèå óñèëèÿ.
Íå ñòàâüòå íà ïîâåðõíîñòü äèñêà íàïèòêè, ïîñêîëüêó
âûïëåñíóâøàÿñÿ æèäêîñòü ìîæåò ïîïàñòü â ìåõàíèçì è âûçâàòü
íåèñïðàâíîñòü.
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Before Operating (Names and Functions of Parts)Before Operating (Names and Functions of Parts)Îïåðàöèè ñ DJ-ïëååðîì

Ðåãóëèðîâêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè ñåíñîðíîãî äèñêà
Âðàùåíèåì ðåãóëÿòîðà JOG ADJUST ìîæíî ïîäñòðîèòü ñèëó ïðîòèâîäåéñòâèÿ
ïðè âðàùåíèè ñåíñîðíîãî äèñêà.

Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð JOG ADJUST.
¶ Ïðè âðàùåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå ñîïðîòèâëåíèå âîçðàñòàåò.
¶ Ïðè âðàùåíèè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè ñîïðîòèâëåíèå óìåíüøàåòñÿ.
¶ Âûïîëíÿéòå ðåãóëèðîâêó â ïðåäåëàõ ñåðîãî ñåêòîðà, ÷òîáû íàñòðîèòü

÷óâñòâèòåëüíîñòü â ñîîòâåòñòâèè ñ ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ïëååðà ìîäåëè CDJ-
1000MK2.

JOG ADJUST
LIGHT

HEAVY

Ñåðûé ñåêòîð

Ìèêøèðîâàíèå òðåêîâ
(Ïðèìåð: ìèêøèðîâàíèå òðåêà Â ñ òåêóùèì òðåêîì À, âîñïðîèçâîäèìûì ÷åðåç
îñíîâíûå àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû.)
¶ Ïîäêëþ÷èòå ïëååð CD1 ê ðàçúåìó CH1 ìèêøåðíîãî ïóëüòà, à ïëååð CD2 – ê

ðàçúåìó CH2.
¶ Óâåëè÷üòå çíà÷åíèÿ íàñòðîåê TRIM [Ïîäñòðîéêà óðîâíÿ], CHANNEL FADER

[Ðåãóëÿòîð óðîâíÿ êàíàëà] è MASTER LEVEL [Ãëàâíûé ðåãóëÿòîð óðîâíÿ] òàêèì
îáðàçîì, ÷òîáû çâóê âîñïðîèçâîäèëñÿ èç ïëååðà CD1.

1. Óñòàíîâèòå ïîëçóíêîâûé ðåãóëÿòîð CROSS FADER ìèêøåðíîãî
ïóëüòà â ëåâîå ïîëîæåíèå (CH1).
¶ Èç àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì ñëûøåí òðåê À.

2. Âñòàâüòå CD-äèñê â ïëååð CD2.
3. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê TRACK SEARCH (44444, ¢¢¢¢¢) ïëååðà CD2 âûáåðèòå

òðåê B.
4. Óñòàíîâèòå êíîïêó MONITOR SELECTOR CH2 ìèêøåðíîãî ïóëüòà â

ïîëîæåíèå ON.
5. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð MONITOR LEVEL ìèêøåðíîãî ïóëüòà, òàê ÷òîáû

òðåê Â áûë ñëûøåí ÷åðåç íàóøíèêè.

¶ Èç îñíîâíûõ àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì ñëûøåí òîëüêî òðåê À.

6. Çàäàéòå ìåòêó äëÿ òðåêà Â ÷åðåç íàóøíèêè.
1 Êîãäà ïëååð CD2 íàõîäèòñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ, íàæìèòå êíîïêó

PLAY/PAUSE (6), ÷òîáû ïðîñëóøàòü òî÷êó, â êîòîðîé âû õîòèòå
óñòàíîâèòü ìåòêó.
¶ Åñëè äëÿ ñåíñîðíîãî äèñêà âûáðàí ðåæèì [CDJ], òî ïëååð ïåðåõîäèò â

ðåæèì ïàóçû ñî çâó÷àíèåì (çâóê ñëûøåí); åñëè âûáðàí ðåæèì [VINYL],
òî ïëååð ïåðåõîäèò â ðåæèì ïàóçû áåç çâó÷àíèÿ (çâóê íå ñëûøåí).

2 Âðàùàéòå ñåíñîðíûé äèñê ïëååðà CD2 è íàéäèòå òî÷êó ìåòêè òðåêà
(ïåðâûé òàêò).

3 Ïîñëå òîãî êàê âû îïðåäåëèëèñü ñ òî÷êîé ìåòêè, íàæìèòå êíîïêó CUE íà
ïëååðå CD2.
¶ Çâóê ïëååðà ïðèãëóøàåòñÿ, è îïåðàöèÿ çàäàíèÿ ìåòêè çàâåðøàåòñÿ.

7. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE (66666) íà ïëååðå CD2, êîãäà òðåê À
ñëûøåí ÷åðåç àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû.
¶ Èç îñíîâíûõ àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì ñëûøåí òîëüêî òðåê À.
¶ Òðåê Â ñëûøåí ÷åðåç íàóøíèêè.

8. Ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêîâîãî ðåãóëÿòîðà òåìïà ñîâìåñòèòå òåìïû

(BPM=Beat Per Minutes, óäàðîâ â ìèíóòó) òðåêîâ A è B.

Ïåðåìåñòèòå ðåãóëÿòîð òåìïà ïëååðà CD2, ÷òîáû ÂÐÌ äëÿ òðåêà Â
ñîîòâåòñòâîâàëà ÂÐÌ äëÿ òðåêà À.
¶ Êîãäà çíà÷åíèÿ ÂÐÌ ñîâïàäóò, ñèíõðîíèçàöèÿ ñ÷èòàåòñÿ çàêîí÷åííîé.

9. Íàæìèòå êíîïêó CUE íà ïëååðå CD2.

¶ Ïëååð CD2 ïåðåõîäèò â ðåæèì ïàóçû â òî÷êå ìåòêè.

10.Êîãäà òðåê À ñëûøåí ÷åðåç àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû, íàæìèòå êíîïêó
PLAY/PAUSE (66666) íà ïëååðå CD2.

¶ Íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà Â.
11.Êîíòðîëèðóÿ çâóê ÷åðåç íàóøíèêè, ïîñòåïåííî ïåðåìåùàéòå

ïîëçóíêîâûé ðåãóëÿòîð CROSS FADER ìèêøåðíîãî ïóëüòà ñëåâà
íàïðàâî (CH2).
¶ Ïîñòåïåííî çâóê òðåêà À, ñëûøèìûé ÷åðåç àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû, áóäåò

ñìåøèâàòüñÿ ñî çâóêîì òðåêà Â.
¶ Ïîñëå òîãî êàê ïîëçóíêîâûé ðåãóëÿòîð CROSS FADER ìèêøåðíîãî ïóëüòà

ïåðåìåñòèòñÿ â êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå, çâóê òðåêà À, ñëûøèìûé èç
àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì, áóäåò çàìåíåí çâóêîì òðåêà Â; íà ýòîì îïåðàöèÿ
ìèêøèðîâàíèÿ çàâåðøàåòñÿ.

77777 Ïðîäîëæèòåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå ñ ìèêøèðîâàíèåì
Åñëè çíà÷åíèÿ BPM ñîâïàäàþò, òî ìèêøèðîâàíèå òðåêîâ A è B áóäåò çâó÷àòü
õîðîøî, äàæå åñëè ïîëçóíêîâûé ðåãóëÿòîð CROSS FADER áóäåò íàõîäèòüñÿ â
ñðåäíåì ïîëîæåíèè.

77777 Îïåðàöèÿ çàïóñêà ïëååðà îò ôåéäåðà
Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè çàïóñêà ïëååðà îò êðîññôåéäåðà ìèêøåðíîãî ïóëüòà
Pioneer ïóíêò 10 îïèñàííîé âûøå ïðîöåäóðû ìîæíî îïóñòèòü äëÿ óïðîùåíèÿ
ìèêøèðîâàíèÿ. Êðîìå òîãî, êîãäà ïîëçóíêîâûé ðåãóëÿòîð CROSS FADER
âîçâðàùàåòñÿ â èñõîäíîå ïîëîæåíèå, âîññòàíàâëèâàåòñÿ ñîñòîÿíèå äëÿ ïóíêòà 9
(ïëååð CD2 íàõîäèòñÿ â òî÷êå ìåòêè), ïîýòîìó âû ìîæåòå ïîâòîðÿòü
âîñïðîèçâåäåíèå íåñêîëüêî ðàç.

Äèñïëåé àíàëîãîâîãî ñèãíàëà (WAVE)
Íà äèñïëåå àíàëîãîâîãî ñèãíàëà îòîáðàæàþòñÿ èçìåíåíèÿ â ðèòìå áàñîâûõ

÷àñòîò òðåêà (áàñîâûõ áàðàáàíîâ è ò.ï.), ïîçâîëÿÿ äèäæåþ âèäåòü ìåñòà

ïåðåðûâîâ è îêîí÷àíèé òðåêîâ. Êîãäà êíîïêîé TEXT MODE âûáðàí äèñïëåé

WAVE, âûáðàííûé òðåê ìàñøòàáèðóåòñÿ è îòîáðàæàåòñÿ âî âåñü äèñïëåé (100

ïóíêòîâ).

¶ Ïîñëå ñìåíû òðåêà òðåáóåòñÿ íåêîòîðîå âðåìÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû íà äèñïëåå

WAVE îòîáðàçèëñÿ âåñü òðåê. Åñëè íà êàðòó ïàìÿòè âûïîëíèòü

ïðåäâàðèòåëüíóþ çàïèñü îòîáðàæàåìûõ íà äèñïëåå WAVE øàáëîíîâ íóæíûõ

âàì òðåêîâ, òî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè èõ â ñëåäóþùèé ðàç îíè îòîáðàæàþòñÿ

áåç çàäåðæêè (ñì. ñòð. 21).

¶ Åñëè óðîâåíü èçìåíåíèÿ íèçêî÷àñòîòíûõ ðèòìîâ íåâåëèê, òî òî÷êè ðàçðûâà

òðåêà ìîãóò îòîáðàæàòüñÿ íåêîððåêòíî.

¶ Åñëè â ïðîöåññå ñ÷èòûâàíèÿ ôîðìû ñèãíàëà âûïîëíÿþòñÿ îïåðàöèè ïàóçû

èëè ïåðåìåùåíèÿ ïî äèñêó, òî ôîðìà àíàëîãîâîãî ñèãíàëà áóäåò

îòîáðàæàòüñÿ íåêîððåêòíî.

¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 ïðåäâàðèòåëüíîå ñ÷èòûâàíèå ôîðìû ñèãíàëà

íåâîçìîæíî.

Äèñïëåé òåêñòîâîé èíôîðìàöèè (TEXT)
Êîãäà êíîïêîé TEXT MODE âûáðàí äèñïëåé òåêñòîâîé èíôîðìàöèè (TEXT), íà

íåì îòîáðàæàåòñÿ òåêñòîâàÿ èíôîðìàöèÿ, çàïèñàííàÿ íà CD, â òîì ÷èñëå

íàçâàíèÿ òðåêîâ, àëüáîìîâ è èìåíà èñïîëíèòåëåé. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 íà

äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ, çàïèñàííàÿ â òåãå ID3: íàçâàíèå òðåêà (åñëè

òåã ID3 íå çàïèñàí, òî îòîáðàæàåòñÿ èìÿ ôàéëà)/íàçâàíèå àëüáîìà/èìÿ

èñïîëíèòåëÿ.

¶ Îòîáðàæàåòñÿ äî 48 ñèìâîëîâ òåêñòà; òåêñò äëèíîé áîëåå 16 ñèìâîëîâ

ïðîêðó÷èâàåòñÿ.

¶ Òåêñò ìîæåò âêëþ÷àòü â ñåáÿ áóêâåííî-öèôðîâûå è íåêîòîðûå äðóãèå

ñèìâîëû.

¶ Åñëè òåêñò íåäîñòóïåí, îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [NO TEXT].

Åñëè â òåêñòîâîì äèñïëåå âûáðàíî íàçâàíèå òðåêà, òî ïåðåä íàçâàíèåì òðåêà

îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë [  ] (äëÿ ÌÐ3 îòîáðàæàåòñÿ íàçâàíèå òåãà ID3 èëè èìÿ

ôàéëà). Êðîìå òîãî, ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 âñëåä çà íàçâàíèåì òðåêà

îòîáðàæàåòñÿ çíà÷åíèå áèòðåéòà.

Åñëè â òåêñòîâîì äèñïëåå âûáðàíî íàçâàíèå àëüáîìà, òî ïåðåä íàçâàíèåì

àëüáîìà îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë [ ].

 Pioneer

Åñëè â òåêñòîâîì äèñïëåå âûáðàíî èìÿ èñïîëíèòåëÿ, òî ïåðåä èìåíåì

èñïîëíèòåëÿ îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë [ ].

 Pioneer PRO DJ

Ïðè îñóùåñòâëåíèè ïîèñêà âíóòðè ïàïêè ÌÐ3 îòîáðàæàåòñÿ èìÿ ýòîé ïàïêè.

Pioneer DJ
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Ôóíêöèÿ “Scratch Play”
(Âîñïðîèçâåäåíèå ñî ñêðýò÷åì)

Êîãäà âûáðàí ðåæèì ñåíñîðíîãî äèñêà [VINYL], åñëè íàæàòü íà âåðõíþþ
ïîâåðõíîñòü ñåíñîðíîãî äèñêà è ïîâåðíóòü åå, òî âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåò
îñóùåñòâëÿòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ íàïðàâëåíèåì è ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ
ñåíñîðíîãî äèñêà.
1. Íàæìèòå êíîïêó JOG MODE SELECT, ÷òîáû çàãîðåëñÿ èíäèêàòîð

[VINYL].
2. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà âåðõíþþ ïîâåðõíîñòü

ñåíñîðíîãî äèñêà.
¶ Âîñïðîèçâåäåíèå çàìåäëèòñÿ è îñòàíîâèòñÿ (ñêîðîñòü çàìåäëåíèÿ

[“÷àñòîòíûå õàðàêòåðèñòèêè”] ìîæåò áûòü çàäàíà îòäåëüíî). Åñëè
ñåíñîðíûé äèñê ïîâåðíóòü äî íàñòóïëåíèÿ ìîìåíòà ïîëíîé îñòàíîâêè
âîñïðîèçâåäåíèÿ, òî çâóê ïðåêðàòèòñÿ, à çàòåì âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ
â ñîîòâåòñòâèè ñ íàïðàâëåíèåì è ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ ñåíñîðíîãî äèñêà
(ñì. ïóíêò 3).

3. Ïîâåðíèòå ñåíñîðíûé äèñê â íàïðàâëåíèè è ñî ñêîðîñòüþ, êîòîðóþ
âû õîòèòå çàäàòü äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.
¶ Âîñïðîèçâåäåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ íàïðàâëåíèåì è

ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ ñåíñîðíîãî äèñêà.
4. Îòïóñòèòå ñåíñîðíûé äèñê.

¶ Âîññòàíàâëèâàåòñÿ ïðåäûäóùèé ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ, äåéñòâîâàâøèé
äî ïðèêîñíîâåíèÿ ê ñåíñîðíîìó äèñêó (âðåìÿ óñêîðåíèÿ/ñíèæåíèÿ
ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ [“÷àñòîòíûå õàðàêòåðèñòèêè”] ìîæåò áûòü
çàäàíî îòäåëüíî).

77777 Çàäàíèå îòâåòíûõ õàðàêòåðèñòèê çàìåäëåíèÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ (âðåìåíè, òðåáóåìîãî äëÿ ïîëíîé
îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè êàñàíèè ñåíñîðíîãî
äèñêà):

Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE.
¶ Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ðåãóëÿòîðà ìîæíî ïîäñòðîèòü ñêîðîñòü çàìåäëåíèÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ äî åãî ïîëíîé îñòàíîâêè.
¶ Ýòî òà æå ñàìàÿ íàñòðîéêà, ÷òî è íàñòðîéêà ñêîðîñòè îñòàíîâêè íà ïàóçó ïðè

íàæàòèè êíîïêè PLAY/PAUSE (6) â ðåæèìå VINYL (ñì. ñòð. 14).

77777 Çàäàíèå õàðàêòåðèñòèê óñêîðåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
(âðåìåíè, òðåáóåìîãî äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ñêîðîñòè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè îòïóñêàíèè ïîâåðõíîñòè ñåíñîðíîãî
äèñêà):

Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START.
¶ Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ðåãóëÿòîðà ìîæíî ïîäñòðîèòü ñêîðîñòü çàìåäëåíèÿ èëè

óñêîðåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äî ìîìåíòà åãî ïîëíîãî âîññòàíîâëåíèÿ.
¶ Ýòî òà æå ñàìàÿ íàñòðîéêà, ÷òî è íàñòðîéêà ñêîðîñòè âîññòàíîâëåíèÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ èç ðåæèìà ïàóçû ïðè íàæàòèè êíîïêè PLAY/PAUSE (6) â
ðåæèìå VINYL (ñì. ñòð. 14).

Ñåíñîðíûé äèñê

LOOP IN/REALTIME 
CUE (IN ADJUST)

LOOP OUT
(OUT  ADJUST)
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SEARCH
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JOG 
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DIRECTION
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Ôóíêöèÿ “Spin play” (Âîñïðîèçâåäåíèå ñî ñïèíîì)
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè â ðåæèìå VINYL íàæìèòå íà ïîâåðõíîñòü ñåíñîðíîãî äèñêà
èëè êíîïêó PLAY/PAUSE (6), ÷òîáû âûçâàòü ïàóçó, çàòåì áûñòðî âðàùàéòå
ñåíñîðíûé äèñê; âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ â íàïðàâëåíèè è ñî
ñêîðîñòüþ, ñîîòâåòñòâóþùèìè íàïðàâëåíèþ è ñêîðîñòè âðàùåíèÿ ñåíñîðíîãî
äèñêà, äàæå åñëè çàòåì âû ñíèìåòå ðóêó ñ ñåíñîðíîãî äèñêà.

Ôóíêöèÿ “Braking” (Òîðìîæåíèå)
¶ Åñëè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â ðåæèìå VINYL íàæàòü êíîïêó PLAY/PAUSE

(6) äëÿ âûçîâà ïàóçû âîñïðîèçâåäåíèÿ, òî çâóê çàìåäëÿåòñÿ ñî ñêîðîñòüþ
òîðìîæåíèÿ, çàäàííîé ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà VINYL SPEED ADJUST
TOUCH/BRAKE.

¶ Åñëè êíîïêó PLAY/PAUSE (6) íàæàòü åùå ðàç äëÿ âîçîáíîâëåíèÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ, òî çâóê óñêîðÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé, çàäàííîé ñ
ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START.

Ïåòëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
77777 Çàäàíèå ïåòëè
1. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE (66666), ÷òîáû íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå.
2. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ïàóçû íàæìèòå êíîïêó LOOP IN/

REALTIME CUE.
¶ Ýòó îïåðàöèþ âûïîëíÿòü íå òðåáóåòñÿ, åñëè ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàííàÿ

òî÷êà ìåòêè áûëà çàäàíà â êà÷åñòâå òî÷êè âõîäà ïåòëè.
3. Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò òðåáóåìîé òî÷êè âûõîäà ïåòëè,

íàæìèòå êíîïêó LOOP OUT.
¶ Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå îòðåçêà ìåæäó òî÷êîé âõîäà è òî÷êîé âûõîäà

ïåòëè.
¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 ïåòëÿ ìîæåò áûòü çàäàíà òîëüêî â ïðåäåëàõ

îäíîãî òðåêà.
¶ Ïîñëå òîãî êàê ïåòëÿ áûëà çàäàíà, çàãîðàåòñÿ êíîïêà RELOOP/EXIT.

77777 Îòìåíà ïåòëè
Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåòëè íàæìèòå êíîïêó RELOOP/EXIT.
¶ Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò òî÷êè âûõîäà ïåòëè, îíî ïðîäîëæèòñÿ â

îáû÷íîì ðåæèìå áåç âîçâðàòà ê òî÷êå âõîäà.

77777 Èçìåíåíèå òî÷êè âõîäà ïåòëè
1. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåòëè íàæìèòå êíîïêó LOOP IN/

REALTIME CUE (IN ADJUST).
¶ Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ âðåìÿ òî÷êè âõîäà ïåòëè; êíîïêà LOOP IN/

REALTIME CUE íà÷íåò áûñòðî ìèãàòü, â òî âðåìÿ êàê ñâå÷åíèå êíîïêè
LOOP OUT ïðåêðàòèòñÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó SEARCH (11111, ¡¡¡¡¡) èëè ïîâåðíèòå ñåíñîðíûé äèñê.
¶ Ïîëîæåíèå òî÷êè âõîäà áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñ øàãîì â îäèí êàäð.

Äîïóñòèìûé äèàïàçîí ïîäñòðîéêè òî÷êè âõîäà ñîñòàâëÿåò ±30 êàäðîâ, ïðè
ýòîì ïîäñòðîéêó ìîæíî îñóùåñòâëÿòü â ëþáîé òî÷êå, ðàñïîëîæåííîé
ïåðåä òî÷êîé âûõîäà.

¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 ïîäñòðîéêà òî÷åê ïåòëè âîçìîæíà òîëüêî
âíóòðè îäíîãî òðåêà, â êîòîðîì çàäàíû ìåòêè.

¶ Èçìåíåíèå ïîëîæåíèÿ òî÷êè âõîäà íåâîçìîæíî ïðè ðåâåðñèâíîì
âîñïðîèçâåäåíèè è âîñïðîèçâåäåíèè ñî ñêðýò÷åì.

¶ Ïî èñòå÷åíèè 30 ñåêóíä èëè åñëè íàæàòü êíîïêó LOOP IN/REALTIME
CUE, òî ðåæèì ðåãóëèðîâêè îòìåíÿåòñÿ è âîçîáíîâëÿåòñÿ
âîñïðîèçâåäåíèå ïåòëè.

77777 Èçìåíåíèå òî÷êè âûõîäà ïåòëè
1. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåòëè íàæìèòå êíîïêó LOOP OUT (OUT

ADJUST).
¶ Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ âðåìÿ òî÷êè âûõîäà ïåòëè; êíîïêà LOOP OUT

íà÷íåò áûñòðî ìèãàòü, â òî âðåìÿ êàê ñâå÷åíèå êíîïêè LOOP IN/
REALTIME CUE ïðåêðàòèòñÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó SEARCH (11111, ¡¡¡¡¡) èëè ïîâåðíèòå ñåíñîðíûé äèñê.
¶ Ïîëîæåíèå òî÷êè âûõîäà áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñ øàãîì â îäèí êàäð.
¶ Ïîëîæåíèå òî÷êè âûõîäà íåëüçÿ çàäàòü ïåðåä òî÷êîé âõîäà.
¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 ïîäñòðîéêà òî÷åê ïåòëè âîçìîæíà òîëüêî

âíóòðè îäíîãî òðåêà, â êîòîðîì çàäàíû ìåòêè.
¶ Èçìåíåíèå ïîëîæåíèÿ òî÷êè âûõîäà íåâîçìîæíî ïðè ðåâåðñèâíîì

âîñïðîèçâåäåíèè è âîñïðîèçâåäåíèè ñî ñêðýò÷åì.
¶ Ïî èñòå÷åíèè 30 ñåêóíä èëè åñëè íàæàòü êíîïêó LOOP OUT, òî ðåæèì

ðåãóëèðîâêè îòìåíÿåòñÿ è âîçîáíîâëÿåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïåòëè.
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77777 Âîçâðàò ê âîñïðîèçâåäåíèþ ïåòëè
Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñëå âûõîäà èç ïåòëè íàæìèòå êíîïêó
RELOOP/EXIT.
¶ Âîñïðîèçâåäåíèå âîçâðàùàåòñÿ ê òî÷êå âõîäà ðàíåå çàäàííîé ïåòëè, è

âîçîáíîâëÿåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïåòëè.
¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 îïåðàöèÿ âîçâðàòà íå ìîæåò áûòü âûïîëíåíà â

äðóãóþ ïàïêó, îòëè÷íóþ îò òåêóùåé.
¶ Îïåðàöèÿ âîçâðàòà íå ìîæåò áûòü âûïîëíåíà, åñëè êíîïêà RELOOP/EXIT íå

ãîðèò.

Ìåòêè áûñòðîãî äîñòóïà
Çàáëàãîâðåìåííî ìîæíî óñòàíîâèòü äî òðåõ ìåòîê áûñòðîãî äîñòóïà (A, B, C,
âêëþ÷àÿ ïåòëþ). Òàêèì îáðàçîì, âû ìîæåòå ìãíîâåííî âêëþ÷èòü âîñïðîèçâåäåíèå
èç ëþáîé èç ýòèõ òî÷åê.

77777 Çàäàíèå ìåòîê áûñòðîãî äîñòóïà
1. Íàæìèòå êíîïêó HOT CUE REC MODE, ïðè ýòîì êíîïêè HOT CUE A,

B, C çàãîðàþòñÿ êðàñíûì öâåòîì.
2. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ïàóçû íàæìèòå íóæíóþ êíîïêó (A,

B, C) â òî÷êå, êîòîðóþ âû õîòèòå îòìåòèòü êàê òî÷êó ìåòêè áûñòðîãî
äîñòóïà.
¶ Íàæàòàÿ êíîïêà ìèãàåò â òå÷åíèå 2 ñåêóíä, ïðè ýòîì ôèêñèðóþòñÿ

ïîëîæåíèå è äàííûå çàãîëîâêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â ýòîé òî÷êå. Ïðè
íàæàòèè êíîïêè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåòëè, çàïèñûâàþòñÿ äàííûå
äëÿ òåêóùåé âîñïðîèçâîäèìîé ïåòëè. Íàïðàâëåíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ íå
çàïèñûâàåòñÿ.

¶ Â ïðîöåññå âûïîëíåíèÿ çàïèñè äàííûõ íåâîçìîæíî çàïèñûâàòü äàííûå
äëÿ äðóãèõ êíîïîê HOT CUE, çàäàâàòü ìåòêè èëè âûïîëíÿòü îïåðàöèè
ïîèñêà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ñî ñêðýò÷åì.

¶ Åñëè óñòàíîâëåíà êàðòà ïàìÿòè, íîâûå ìåòêè áûñòðîãî äîñòóïà
àâòîìàòè÷åñêè çàïèñûâàþòñÿ íà íåå. Ñì. ñòð. 20.

¶ Åñëè çàïèñü ìåòîê ïðîèçâîäèòñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñî ñêðýò÷åì,
âîñïðîèçâåäåíèå ìîæåò âðåìåííî ïðåðâàòüñÿ.

77777 Âîñïðîèçâåäåíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì ìåòîê áûñòðîãî
äîñòóïà

1. Íàæìèòå êíîïêó HOT CUE REC MODE, ïðè ýòîì èíäèêàòîðû êíîïîê
HOT CUE A, B, C çàãîðàþòñÿ çåëåíûì èëè îðàíæåâûì öâåòîì.
¶ Êíîïêè, ñîäåðæàùèå ìåòêè áûñòðîãî äîñòóïà, ñâåòÿòñÿ çåëåíûì öâåòîì.
¶ Êíîïêè, ñîäåðæàùèå äàííûå ïåòëè, ñâåòÿòñÿ îðàíæåâûì öâåòîì.
¶ Êíîïêè, íå ñîäåðæàùèå ìåòêè áûñòðîãî äîñòóïà, íå ñâåòÿòñÿ.

2. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ, ïàóçû èëè ðåæèìà îæèäàíèÿ â òî÷êå
ìåòêè íàæìèòå êíîïêó (A, B èëè C), äëÿ êîòîðîé áûëà çàäàíà
íóæíàÿ âàì òî÷êà íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.
¶ Âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåò ìãíîâåííî íà îñíîâàíèè äàííûõ, ñîõðàíåííûõ

äëÿ äàííîé êíîïêè.
¶ Åñëè äëÿ êíîïêè HOT CUE áûëè çàïèñàíû äàííûå ïåòëè, òî ìãíîâåííî

íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïåòëè.
¶ Äàííûå ïåòëè, çàïèñàííûå äëÿ êíîïêè HOT CUE, çàäàþò ïåòëþ, íå

çàâèñÿùóþ îò ïåòåëü, çàäàííûõ ñ ïîìîùüþ êíîïîê LOOP IN/REALTIME
CUE è LOOP OUT; êíîïêà RELOOP/EXIT ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà äëÿ
îòìåíû ïåòëè, à êíîïêà LOOP OUT (OUT ADJUST) ìîæåò áûòü
èñïîëüçîâàíà äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òî÷êè âûõîäà ïåòëè, ïðè ýòîì
îòðåäàêòèðîâàííûå èçìåíåíèÿ ïðèìåíÿþòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ê äàííûì,
çàïèñàííûì äëÿ êíîïêè HOT CUE.

¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü ìåòêè áûñòðîãî
äîñòóïà äëÿ ïåòëè, êîòîðàÿ ïåðåêðûâàåò íåñêîëüêî ïàïîê.

¶ Ïðè óñòàíîâêå CD-äèñêà èëè êàðòû ïàìÿòè ìîæíî âîññòàíîâèòü ìåòêè
áûñòðîãî äîñòóïà, ðàíåå çàïèñàííûå íà êàðòó ïàìÿòè (ñì. ñòð. 21).

Ðåæèì îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ
Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü DIRECTION FWD/REV â ïîçèöèþ [REV].
Çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð [REV], è âîñïðîèçâåäåíèå íà÷èíàåòñÿ â îáðàòíîì
íàïðàâëåíèè.
¶ Óñêîðåíèå/çàìåäëåíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ïîìîùüþ ñåíñîðíîãî äèñêà áóäåò

âûïîëíÿòüñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè.
¶ Â ðåæèìå ðåâåðñèâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ íåâîçìîæíî ñîçäàâàòü íîâûå ïåòëè

èëè ðåäàêòèðîâàòü ìåòêè âûõîäà ïåòëè.
¶ Ïðè âûïîëíåíèè ïåðåìåùåíèÿ ïî òðåêàì èëè âîñïðîèçâåäåíèè ïåòëè

èíäèêàòîð ñîñòîÿíèÿ àóäèîïàìÿòè (äèñïëåé ñåíñîðíîãî äèñêà) ìèãàåò â
òå÷åíèå 1–2 ñåêóíä, ïðè ýòîì îïåðàöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ ñî ñêðýò÷åì/
ðåâåðñèâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîãóò áûòü âðåìåííî äåàêòèâèðîâàíû.

¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 ðåâåðñèâíîå âîñïðîèçâåäåíèå, êîòîðîå îõâàòûâàåò
íåñêîëüêî ïàïîê, íåâîçìîæíî.

¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 äëÿ íåêîòîðûõ òðåêîâ âêëþ÷åíèå ðåâåðñèâíîãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæåò ïðîèñõîäèòü ñ çàäåðæêîé.

Çàïóñê ïëååðà îò ôåéäåðà
Åñëè âîñïîëüçîâàòüñÿ äîïîëíèòåëüíûì êàáåëåì óïðàâëåíèÿ äëÿ ñîåäèíåíèÿ
ðàçúåìà CONTROL äàííîãî ïëååðà ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ðàçúåìîì CONTROL,
ðàñïîëîæåííîì íà ìèêøåðíîì ïóëüòå Pioneer, òî, ïåðåìåùàÿ êàíàëüíûé ôåéäåð
ìèêøåðíîãî ïóëüòà, ìîæíî âûâåñòè CD-ïëååð èç ðåæèìà îæèäàíèÿ â òî÷êå ìåòêè
è âêëþ÷èòü ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ. Êðîññôåéäåð ìèêøåðíîãî ïóëüòà òàêæå
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ôóíêöèè âêëþ÷åíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïëååðà îò
ôåéäåðà. Êðîìå òîãî, êîãäà ðåãóëÿòîð ôåéäåðà âîçâðàùàåòñÿ â èñõîäíîå
ïîëîæåíèå, CD-ïëååð òàêæå âîçâðàùàåòñÿ â èñõîäíóþ òî÷êó (ôóíêöèÿ âîçâðàòà ê
ìåòêå). Ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î ïîäêëþ÷åíèè ïðèâåäåíà íà ñòð. 8.

Ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå ñ
èñïîëüçîâàíèåì äâóõ ïëååðîâ

Åñëè ñ ïîìîùüþ äîïîëíèòåëüíîãî êàáåëÿ óïðàâëåíèÿ ñîåäèíèòü ðàçúåì CONTROL
äàííîãî ïëååðà ñ äðóãèì CD-ïëååðîì Pioneer ñåðèè CDJ, òî ïîÿâèòñÿ
âîçìîæíîñòü îñóùåñòâëÿòü àâòîìàòè÷åñêîå ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå
(ñì. ñòð. 9).
¶ Àêòèâèðóéòå ôóíêöèþ àâòîìàòè÷åñêîé ìåòêè íà îáîèõ ïëååðàõ (èíäèêàòîð

[A.CUE] ñâåòèòñÿ íà äèñïëåå).
¶ Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð ôåéäåðà íà àóäèîìèêøåðå â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.
1. Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå íà ïåðâîì ïëååðå.
2. Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåãî òðåêà àâòîìàòè÷åñêè

âêëþ÷àåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå íà âòîðîì ïëååðå.
3. Ïåðâûé ïëååð îñòàíàâëèâàåòñÿ íà íà÷àëå ñëåäóþùåãî òðåêà â

ðåæèìå îæèäàíèÿ â òî÷êå ìåòêè.
¶ Ýòà ïðîöåäóðà ïîâòîðÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè; âîñïðîèçâåäåíèå âêëþ÷àåòñÿ

ïîî÷åðåäíî íà êàæäîì èç ïëååðîâ.
¶ Ïóòåì çàìåíû äèñêà íà ïëååðå, íàõîäÿùåìñÿ â ðåæèìå îæèäàíèÿ, è

óñòàíîâêè åãî íà íóæíûé âàì òðåê, âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü
âîñïðîèçâåäåíèå íåïðåðûâíîé ñåðèè òðåêîâ ñ ðàçëè÷íûõ äèñêîâ.

¶ Ïóòåì çàäàíèÿ òî÷êè ìåòêè íà îæèäàþùåì ïëååðå âû ìîæåòå âêëþ÷àòü
âîñïðîèçâåäåíèå ñ óêàçàííîé òî÷êè âíóòðè òðåêà (ñì. ðàçä. “Çàäàíèå
ìåòêè” íà ñòð. 15).

Ïðèìå÷àíèå:
¶¶¶¶¶ Ôóíêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæåò ðàáîòàòü

íåêîððåêòíî, åñëè âûõîäíûå àóäèîðàçúåìû îáîèõ ïëååðîâ íå
ïîäêëþ÷åíû ê îäíîìó è òîìó æå àóäèîìèêøåðó.

¶¶¶¶¶ Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, åñëè ïèòàíèå òåêóùåãî ðàáî÷åãî ïëååðà
îòêëþ÷èòü, òî ìîæåò âêëþ÷èòüñÿ âîñïðîèçâåäåíèå íà
îæèäàþùåì ïëååðå.

¶¶¶¶¶ Ïîñêîëüêó äëÿ âûïîëíåíèÿ ïîäêëþ÷åíèé ñ èñïîëüçîâàíèåì
êàáåëåé óïðàâëåíèÿ òðåáóþòñÿ ðàçëè÷íûå ðàçúåìû, òî
âîçìîæíîñòü îäíîâðåìåííîãî èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèé
âêëþ÷åíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ îò ôåéäåðà è ïîñëåäîâàòåëüíîãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ îòñóòñòâóåò.
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Îïåðàöèè ñ èñïîëüçîâàíèåì êàðò ïàìÿòè

CUE/LOOP
CALL

CUE/LOOP
DELETE

CUE/LOOP
MEMORY

2, 3

×òîáû óñòàíîâèòü çàùèòó âàæíûõ äàííûõ (êàðòû ïàìÿòè SD)

¶ Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü çàùèòû îò çàïèñè â ïîëîæåíèå [LOCK], ÷òîáû
ïðåäîòâðàòèòü äàëüíåéøóþ çàïèñü äàííûõ íà êàðòó. Åñëè âû õîòèòå
îñóùåñòâèòü çàïèñü äàííûõ íà êàðòó, âåðíèòå ïåðåêëþ÷àòåëü â èñõîäíîå
ïîëîæåíèå.

Âèä ñçàäè
Ïåðåêëþ÷àòåëü çàùèòû
îò çàïèñè

� Èñïîëüçîâàíèå êàðò ïàìÿòè
Â äàííîì ïëååðå èñïîëüçóþòñÿ êàðòû ïàìÿòè SD è êàðòû MMC äëÿ çàïèñè
èäåíòèôèêàöèîííûõ äàííûõ äèñêà, èíôîðìàöèè î ìåòêàõ, ïåòëÿõ è ìåòêàõ
áûñòðîãî äîñòóïà.

� SD-êàðòû äîëæíû áûòü îòôîðìàòèðîâàíû â ñîîòâåòñòâèè ñî
ñòàíäàðòîì “Õàðàêòåðèñòèêè êàðò ïàìÿòè SD, ×àñòü 2
ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ ÔÀÉËÎÂÎÉ ÑÈÑÒÅÌÛ, Âåðñèÿ 1.0”
(èìåþùèåñÿ â ïðîäàæå êàðòû ïàìÿòè SD îòôîðìàòèðîâàíû íà
çàâîäå-èçãîòîâèòåëå â ñîîòâåòñòâèè ñ óïîìÿíóòûì ñòàíäàðòîì).
Íåôîðìàòèðîâàííûå êàðòû èñïîëüçîâàòü íåâîçìîæíî
(îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [UNFORMAT]).

� Êàðòû ïàìÿòè, îòôîðìàòèðîâàííûå íà êîìïüþòåðàõ èëè öèôðîâûõ
êàìåðàõ, ìîãóò îêàçàòüñÿ íåïðèãîäíûìè äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ íà
äàííîì ïëååðå.

Îòêðîéòå äâåðöó, âñòàâüòå êàðòó ïàìÿòè ìàðêèðîâàííîé ñòîðîíîé êâåðõó è
ñêîøåííûì êðàåì âïåðåä. Âñòàâëÿéòå êàðòó ìåäëåííî, äåðæà åå ãîðèçîíòàëüíî è
íàæèìàÿ äî óïîðà. Çàêðîéòå äâåðöó.
Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ [SD CARD] (äëÿ êàðò, ñîîòâåòñòâóþùèõ ñòàíäàðòó SD)
èëè [CDJ CARD] (äëÿ êàðò, îòôîðìàòèðîâàííûõ íà ïëååðå CDJ-1000 èëè CDJ-
1000MK2), à òàêæå êîëè÷åñòâî äèñêîâ, çàïèñàííûõ íà êàðòå.

¶¶¶¶¶ Èçâëå÷åíèå êàðòû ïàìÿòè
Îòêðîéòå äâåðöó è äîæäèòåñü, ïîêà èíäèêàòîð CARD ïîãàñíåò, çàòåì ñëåãêà
íàæìèòå íà êàðòó ïàìÿòè è äàéòå åé íåìíîãî âûäâèíóòüñÿ; âçÿâøèñü çà êðàé
êàðòû, îñòîðîæíî âûíüòå åå.

� Çàãðóçêà êàðòû ïàìÿòè

Çàïèñü íà êàðòó ïàìÿòè
¶ Äëÿ êàæäîãî äèñêà ìîæíî çàïèñàòü äî 100 òî÷åê (ìåòîê è ïåòëåâûõ òî÷åê).

Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ 100 òî÷åê ïîïûòêà çàïèñè äðóãèõ òî÷åê âëå÷åò îòîáðàæåíèå
ñîîáùåíèÿ [POINT FULL] (ÏÀÌßÒÜ ÇÀÏÎËÍÅÍÀ), ïðè ýòîì äàëüíåéøàÿ
çàïèñü íåâîçìîæíà.

¶ Åñëè äëÿ çàïèñè òåêóùèõ òî÷åê íà êàðòå íåäîñòàòî÷íî ìåñòà, îòîáðàæàåòñÿ
ñîîáùåíèå [CARD FULL] (ÊÀÐÒÀ ÇÀÏÎËÍÅÍÀ).

¶ Åñëè êàðòà çàùèùåíà îò çàïèñè, îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [CARD PRO-
TECTED] (ÊÀÐÒÀ ÇÀÙÈÙÅÍÀ).

� Çàïèñü òî÷êè ìåòêè
1. Äëÿ ââîäà òî÷êè ìåòêè âîñïîëüçóéòåñü ôóíêöèåé àâòîìàòè÷åñêîé

ìåòêè èëè êíîïêîé CUE.
2. Íàæìèòå êíîïêó CUE/LOOP MEMORY.

¶ Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ìåñòîïîëîæåíèå ìåòêè, à òàêæå ñîîáùåíèå
[CARD MEMORY] (ÏÀÌßÒÜ ÊÀÐÒÛ), ÷òî óêàçûâàåò íà òî, ÷òî ìåòêà
ñîõðàíåíà íà êàðòå ïàìÿòè.

¶ Åñëè êàðòà ïàìÿòè íå çàãðóæåíà, îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [NO CARD].
¶ Åñëè äâåðöà îòêðûòà, íî êàðòà ïàìÿòè íå óñòàíîâëåíà, íà äèñïëåå

îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [CLOSE CARD DOOR] (ÇÀÊÐÎÉÒÅ ÄÂÅÐÖÓ).

� Çàïèñü òî÷êè ïåòëè
1. Çàäàéòå òî÷êè âõîäà è âûõîäà è âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåòëè.
2. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåòëè íàæìèòå êíîïêó CUE/LOOP

MEMORY.
¶ Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ìåñòîïîëîæåíèå òî÷êè ìåòêè, à òàêæå

ñîîáùåíèå [CARD MEMORY] (ÏÀÌßÒÜ ÊÀÐÒÛ), ÷òî óêàçûâàåò íà òî, ÷òî
òî÷êè âõîäà è âûõîäà ïåòëè ñîõðàíåíû íà êàðòå ïàìÿòè.

¶ Åñëè êàðòà ïàìÿòè íå çàãðóæåíà, îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [NO CARD].
¶ Åñëè äâåðöà îòêðûòà, íî êàðòà ïàìÿòè íå óñòàíîâëåíà, íà äèñïëåå

îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [CLOSE CARD DOOR] (ÇÀÊÐÎÉÒÅ ÄÂÅÐÖÓ).

� Çàïèñü ìåòîê áûñòðîãî äîñòóïà A, B, C
Ìåòêè áûñòðîãî äîñòóïà A, B è C çàïèñûâàþòñÿ íà êàðòó ïàìÿòè àâòîìàòè÷åñêè.

� Äèñïëåé àíàëîãîâîãî ñèãíàëà
Îáðàçû äèñïëåÿ àíàëîãîâîãî ñèãíàëà àâòîìàòè÷åñêè çàïèñûâàþòñÿ íà êàðòó
ïàìÿòè SD.

Ïðèìå÷àíèÿ:
¶ Íå îòêðûâàéòå äâåðöó îòñåêà êàðòû è íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå, êîãäà

èíäèêàòîð íàëè÷èÿ êàðòû ìèãàåò, ò.ê. çàïèñûâàåìûå äàííûå ìîãóò áûòü
ïîâðåæäåíû.

¶ Êàðòû ïàìÿòè – òî÷íûå ýëåêòðîííûå óñòðîéñòâà. Íå èçãèáàéòå è íå
ðîíÿéòå èõ, îáåðåãàéòå èõ îò óäàðîâ. Òàêæå èçáåãàéòå èñïîëüçîâàíèÿ
èëè õðàíåíèÿ êàðò ïàìÿòè â óñëîâèÿõ íàëè÷èÿ ñòàòè÷åñêîãî
ýëåêòðè÷åñòâà èëè ýëåêòðè÷åñêèõ øóìîâ.

¶ Â ðåçóëüòàòå ìåõàíè÷åñêîãî èëè ýëåêòðè÷åñêîãî âîçäåéñòâèÿ êàðòû
ïàìÿòè ìîãóò âûéòè èç ñòðîÿ. Ïðè îáðàùåíèè ñ íèìè ñîáëþäàéòå
îñòîðîæíîñòü, ðåãóëÿðíî âûïîëíÿéòå ðåçåðâíîå êîïèðîâàíèå âàæíîé
èíôîðìàöèè, çàïèñàííîé íà êàðòó (ñì. ñòð. 21).

Pioneer íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà ïîâðåæäåíèå èëè óòðàòó
èíôîðìàöèè, ñîäåðæàùåéñÿ íà êàðòå ïàìÿòè, à òàêæå çà
ñëó÷àéíûå óáûòêè, âîçíèêøèå â ðåçóëüòàòå ýòîãî.

� Êàðòû MultiMedia Card (MMC), îòôîðìàòèðîâàííûå íà ïëååðå
CDJ-1000 èëè CDJ-1000MK2, èìåþò ñëåäóþùèå îãðàíè÷åíèÿ:
¶¶¶¶¶ Çàïèñü äàííûõ MP3 íåâîçìîæíà.
¶¶¶¶¶ Çàïèñü äàííûõ ïåòëè, çàäàííûõ â âèäå ìåòîê áûñòðîãî

äîñòóïà, íåâîçìîæíà.
¶¶¶¶¶ Èñïîëüçîâàíèå êîìïüþòåðà äëÿ (ðåçåðâíîãî) êîïèðîâàíèÿ

êàðò íåâîçìîæíî.
¶¶¶¶¶ Ïðè çàïèñè ìåòîê ïåòëè äëÿ îäíîé òî÷êè ìåòêè îòâîäèòñÿ

äâå òî÷êè çîíû ïàìÿòè.
¶¶¶¶¶ Ïåðåôîðìàòèðîâàíèå êàðò íà äàííîì ïëååðå íåâîçìîæíî.

Èíäèêàòîð êàðòû
ïàìÿòè CARD

Ìàðêèðîâàííîé
ïîâåðõíîñòüþ êâåðõó

Êàðòà ïàìÿòè

Äâåðöà
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Ïðè çàïèñè èíôîðìàöèè î òî÷êàõ ìåòîê, ïåòåëü, ìåòîê áûñòðîãî äîñòóïà è
øàáëîíîâ àíàëîãîâîãî ñèãíàëà, âñòàâüòå êàðòó ïàìÿòè. Ïðè îòñóòñòâèè êàðòû
ïàìÿòè èíôîðìàöèÿ î òî÷êàõ áóäåò óòåðÿíà â ñëó÷àå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èëè
èçâëå÷åíèÿ òåêóùåãî äèñêà.

Âûçîâ çàïèñàííûõ äàííûõ
� Âûçîâ çàïèñàííûõ òî÷åê ìåòîê/ïåòëè
Ïîñëå çàãðóçêè êàðòû ïàìÿòè è çàïèñè òî÷åê ìåòîê/ïåòëè êðàñíûì öâåòîì
îòîáðàæàþòñÿ êàëåíäàðü è àäðåñ âîñïðîèçâåäåíèÿ.
1. Íàæìèòå êíîïêó CUE/LOOP CALL.

¶ Ïðè íàæàòèè êíîïêè CALL (3) òî÷êè ìåòêè/ïåòëè âûçûâàþòñÿ â ïîðÿäêå,
íà÷èíàÿ ñ íîìåðà, áëèæàéøåãî ê íà÷àëó äèñêà, è ïëååð ïåðåõîäèò â
ðåæèì ïàóçû â òî÷êå ìåòêè/ïåòëè.

2. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE (66666).
¶ Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå/âîñïðîèçâåäåíèå ïåòëè.

� Âûçîâ çàïèñàííûõ ìåòîê áûñòðîãî äîñòóïà
Ìåòêè áûñòðîãî äîñòóïà A, B è C çàïèñûâàþòñÿ íà êàðòó ïàìÿòè àâòîìàòè÷åñêè.
Åñëè ìåòêè áûñòðîãî äîñòóïà çàïèñûâàþòñÿ â òî âðåìÿ, êîãäà äèñê óñòàíîâëåí,
òî êíîïêè HOT CUE A, B, C áóäóò ìèãàòü çåëåíûì èëè îðàíæåâûì öâåòîì. Äëÿ
âûçîâà îäíîé èç ìåòîê áûñòðîãî äîñòóïà íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó A, B
èëè C. Ìèãàþùèé èíäèêàòîð çåëåíîãî èëè îðàíæåâîãî öâåòà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ
íåïðåðûâíî (ïðè îñóùåñòâëåíèè âûçîâà ìåòêè çâóê âîñïðîèçâîäèòñÿ íå ñðàçó).
Åñëè âû íå õîòèòå âûçûâàòü ìåòêó áûñòðîãî äîñòóïà, íàæìèòå êíîïêó HOT CUE
REC MODE. Èíäèêàòîðû íà÷íóò ñâåòèòüñÿ êðàñíûì öâåòîì, è áóäåò àêòèâèðîâàí
ðåæèì ââîäà ìåòîê áûñòðîãî äîñòóïà. (Äëÿ òîãî ÷òîáû âïîñëåäñòâèè âûçâàòü
îäíó èç ìåòîê áûñòðîãî äîñòóïà, ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàííûõ íà êàðòó ïàìÿòè,
èçâëåêèòå äèñê èëè êàðòó ïàìÿòè è âñòàâüòå èõ ñíîâà, ÷òîáû êíîïêè A, B è C
ñíîâà íà÷àëè ìèãàòü. Çàòåì íàæìèòå íóæíóþ ìèãàþùóþ êíîïêó.)

� Äèñïëåé àíàëîãîâîãî ñèãíàëà
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òðåêà, äëÿ êîòîðîãî ðàíåå èñïîëüçîâàëàñü ôóíêöèÿ
îòîáðàæåíèÿ â àíàëîãîâîì âèäå, çàïèñàííûé øàáëîí WAVE àâòîìàòè÷åñêè
âûçûâàåòñÿ èç ïàìÿòè è îòîáðàæàåòñÿ.

Óäàëåíèå èíôîðìàöèè,
çàïèñàííîé íà êàðòó ïàìÿòè

� Óäàëåíèå îòäåëüíûõ òî÷åê ìåòîê/ïåòëè
1. Íàæìèòå êíîïêó CUE/LOOP CALL.

¶ Ïðè íàæàòèè êíîïêè CALL (3) òî÷êè ìåòêè/ïåòëè âûçûâàþòñÿ â ïîðÿäêå,
íà÷èíàÿ ñ íîìåðà, áëèæàéøåãî ê íà÷àëó äèñêà, è ïëååð ïåðåõîäèò â
ðåæèì ïàóçû â òî÷êå ìåòêè/ïåòëè.

2. Íàæìèòå êíîïêó CUE/LOOP DELETE â òîé òî÷êå ìåòêè/ïåòëè,
êîòîðóþ âû õîòèòå óäàëèòü.
¶ Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [DELETE] (ÓÄÀËÅÍÈÅ), è âûáðàííàÿ

òî÷êà ìåòêè èëè ïåòëè áóäåò ñòåðòà ñ êàðòû ïàìÿòè.

� Óäàëåíèå âñåé èíôîðìàöèè î òî÷êàõ ìåòîê/ïåòëè äëÿ âñåãî
äèñêà

1. Çàãðóçèòå äèñê, èíôîðìàöèþ î ìåòêàõ êîòîðîãî âû õîòèòå óäàëèòü.
2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó CUE/LOOP DELETE íå ìåíåå 5

ñåêóíä.
¶ Íà äèñïëåå ïðîêðó÷èâàåòñÿ ñîîáùåíèå [DISC DELETE? PUSH MEMORY]

(ÓÄÀËÈÒÜ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÞ ÄËß ÄÈÑÊÀ? ÍÀÆÌÈÒÅ ÊÍÎÏÊÓ MEMORY).
3. Íàæìèòå êíîïêó CUE/LOOP MEMORY.

¶ Âñÿ èíôîðìàöèÿ î ìåòêàõ äëÿ çàãðóæåííîãî äèñêà óäàëÿåòñÿ ñ êàðòû
ïàìÿòè.

¶ Åñëè íàæàòü êàêóþ-ëèáî êíîïêó, êðîìå CUE/LOOP MEMORY, òî ðåæèì
óäàëåíèÿ îòìåíÿåòñÿ.

� Óäàëåíèå âñåõ äàííûõ êàðòû ïàìÿòè
1. Ïðè îòñóòñòâèè çàãðóæåííîãî äèñêà íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó

CUE/LOOP DELETE íå ìåíåå 5 ñåêóíä.
¶ Íà äèñïëåå ïðîêðó÷èâàåòñÿ ñîîáùåíèå [ALL DELETE? PUSH MEMORY]

(ÓÄÀËÈÒÜ ÂÑÞ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÞ? ÍÀÆÌÈÒÅ ÊÍÎÏÊÓ MEMORY).
2. Íàæìèòå êíîïêó CUE/LOOP MEMORY.

¶ Ñ êàðòû ïàìÿòè óäàëÿþòñÿ âñå äàííûå.
¶ Åñëè íàæàòü êàêóþ-ëèáî êíîïêó, êðîìå CUE/LOOP MEMORY, òî ðåæèì

óäàëåíèÿ îòìåíÿåòñÿ.

Êîïèðîâàíèå äàííûõ êàðò ïàìÿòè
1. Ïðè îòñóòñòâèè â ïëååðå çàãðóæåííîãî äèñêà: Íàæìèòå è

óäåðæèâàéòå êíîïêó CUE/LOOP MEMORY íå ìåíåå 5 ñåêóíä.
¶ Íà äèñïëåå ïðîêðó÷èâàåòñÿ ñîîáùåíèå [COPY MODE] [CARD A IN]

(ÐÅÆÈÌ ÊÎÏÈÐÎÂÀÍÈß, ÂÑÒÀÂÜÒÅ ÊÀÐÒÓ À).
2. Âñòàâüòå â ñëîò èñõîäíóþ êàðòó ïàìÿòè.

¶ Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [READING] (×ÒÅÍÈÅ), ñïóñòÿ
íåñêîëüêî ìèíóò îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [CARD B IN] (ÂÑÒÀÂÜÒÅ ÊÀÐÒÓ
B).

3. Èçâëåêèòå èç ñëîòà èñõîäíóþ êàðòó ïàìÿòè è âñòàâüòå êàðòó
ïàìÿòè, íà êîòîðóþ çàïèñûâàåòñÿ èíôîðìàöèÿ.
¶ Óäàëèòå ðàíåå çàïèñàííóþ íà ïðèåìíóþ êàðòó èíôîðìàöèþ, ÷òîáû

îáåñïå÷èòü íàëè÷èå äîñòàòî÷íîãî ñâîáîäíîãî ìåñòà äëÿ çàïèñè.
¶ Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [WRITING] (ÇÀÏÈÑÜ), ñïóñòÿ

íåñêîëüêî ìèíóò îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [CARD À IN] (ÂÑÒÀÂÜÒÅ ÊÀÐÒÓ
À).

4. Èçâëåêèòå èç ñëîòà ïðèåìíóþ êàðòó ïàìÿòè è âñòàâüòå èñõîäíóþ
êàðòó.
¶ Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [READING] (×ÒÅÍÈÅ), ñïóñòÿ

íåñêîëüêî ìèíóò îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [CARD B IN] (ÂÑÒÀÂÜÒÅ ÊÀÐÒÓ
B).

5. Ïîâòîðÿéòå âûïîëíåíèå ïóíêòîâ 3 è 4 òîëüêî ðàç, ñêîëüêî
íåîáõîäèìî.
¶ Ïî îêîí÷àíèè êîïèðîâàíèÿ íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå

[COMPLETE] (ÇÀÂÅÐØÅÍÎ).
¶ Êîïèðîâàíèå êàðòû ïàìÿòè SD îáúåìîì 32 Ìá çàíèìàåò ìàêñèìóì 4

öèêëà âûïîëíåíèÿ îïåðàöèé ïóíêòîâ 3 è 4.
¶ Åñëè äëÿ çàïèñè íà ïðèåìíîé êàðòå íåäîñòàòî÷íî ìåñòà, îòîáðàæàåòñÿ

ñîîáùåíèå [CAPACITY ERROR] (ÎØÈÁÊÀ ÑÂÎÁÎÄÍÎÃÎ ÌÅÑÒÀ).

¶  Åñëè ó âàñ èìååòñÿ êîìïüþòåð ñ óñòàíîâëåííûì íà íåì êàðòðèäåðîì, åãî
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ êîïèðîâàíèÿ SD-êàðò. (Êàðòû MultiMedia Card (MMC),
îòôîðìàòèðîâàííûå íà ïëååðå CDJ-1000 èëè CDJ-1000MK2, íå ìîãóò áûòü
ñêîïèðîâàíû ñ ïîìîùüþ êîìïüþòåðà.)
Ïðèìå÷àíèÿ îòíîñèòåëüíî ôîðìàòèðîâàíèÿ êàðò ïàìÿòè ïðèâåäåíû íà ñòð.
20.

Èíäèêàöèÿ â ïðîöåññå çàïèñè ìåòîê

Îòîáðàæàåìîå ñîîáùåíèå

[CARD MEMORY]

[CANNOT MEMORIZE ON
THIS CARD]

[CARD FULL]

[CARD PROTECTED]

[INTERNAL MEMORY],
à çàòåì [NO CARD]

[INTERNAL MEMORY],
à çàòåì [CLOSE CARD
DOOR]

[UNFORMAT]

[CARD ERROR]

[POINT FULL]

Çíà÷åíèå

Òî÷êà ìåòêè èëè ïåòëè áûëà óñïåøíî ñîõðàíåíà
íà êàðòå ïàìÿòè.

Îòîáðàæàåòñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè MP3, êîãäà
áûëà çàãðóæåíà êàðòà, îòôîðìàòèðîâàííàÿ íà
CDJ-1000 èëè CDJ-1000MK2, è áûëà
ïðîèçâåäåíà ïîïûòêà çàïèñè íà íåå. Äàííûå î
òî÷êàõ íå ìîãóò áûòü çàïèñàíû íà êàðòó.

Íà êàðòå îñòàëîñü íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî ìåñòà.
Äàííûå î òî÷êàõ íå çàïèñûâàþòñÿ íà êàðòó.

Àêòèâèðîâàíà ôóíêöèÿ çàùèòû îò çàïèñè (LOCK),
è äàííûå î òî÷êå íå ìîãóò áûòü çàïèñàíû íà
êàðòó.

Íå çàãðóæåíà êàðòà ïàìÿòè.

Çàãðóæåíà êàðòà ïàìÿòè, íî äâåðöà íå çàêðûòà.
Çàêðîéòå äâåðöó è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

Çàãðóæåííàÿ êàðòà ïàìÿòè íå ñîîòâåòñòâóåò
ñòàíäàðòó êàðò ïàìÿòè SD èëè ñòàíäàðòàì
ôîðìàòèðîâàíèÿ CDJ-1000, CDJ-1000MK2
(MMC). Äàííûå î òî÷êàõ íå ìîãóò áûòü
çàïèñàíû íà êàðòó.

Çàãðóæåííàÿ êàðòà, ïî-âèäèìîìó, ïîâðåæäåíà.

Îáùåå êîëè÷åñòâî çàïèñàííûõ òî÷åê ìåòêè è
ïåòëè äîñòèãëî 100.
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Íåïðàâèëüíîå âûïîëíåíèå îïåðàöèé ìîæåò áûòü ïðèíÿòî çà íåèñïðàâíîñòü. Åñëè âû ïîëàãàåòå, ÷òî ïëååð ôóíêöèîíèðóåò íåïðàâèëüíî, îáðàòèòåñü ê ïðèâîäèìîé òàáëèöå.
Èíîãäà íåïðàâèëüíàÿ ðàáîòà ìîæåò áûòü âûçâàíà íåèñïðàâíîñòüþ äðóãîãî êîìïîíåíòà. Åñëè óñòðàíèòü ïðîáëåìó íå óäàåòñÿ, ïðîâåðüòå äðóãèå êîìïîíåíòû, èñïîëüçóåìûå
âìåñòå ñ äàííûì ïëååðîì. Åñëè ïðîáëåìà ïî-ïðåæíåìó ñóùåñòâóåò, îáðàòèòåñü â àâòîðèçîâàííûé ñåðâèñíûé öåíòð Pioneer èëè ê äèëåðó.

Ïðèçíàê íåèñïðàâíîñòè

Äèñê íå âûòàëêèâàåòñÿ, äàæå åñëè íàæàòà
êíîïêà EJECT (0).

Âîñïðîèçâåäåíèå íå íà÷èíàåòñÿ, äàæå
åñëè âñòàâëåí äèñê.

Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ ñðàçó
æå ïîñëå åãî íà÷àëà.

Íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ ôàéëû ÌÐ3.

Íå âûïîëíÿåòñÿ îïåðàöèÿ ïîèñêà òðåêîâ
MP3.

Îòñóòñòâóåò çâóê.

Çâóê èñêàæåí, ñëûøåí øóì.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè íåêîòîðûõ äèñêîâ
âîñïðîèçâîäèòñÿ ãðîìêèé øóì èëè
âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Êîãäà àêòèâèðîâàíà ôóíêöèÿ
àâòîìàòè÷åñêîé ìåòêè, ïîèñê òðåêà íå
âûïîëíÿåòñÿ.

Ôóíêöèÿ âîçâðàòà ê ìåòêå íå
âûïîëíÿåòñÿ, äàæå åñëè íàæàòü êíîïêó
CUE â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Íàæàòèå êíîïêè LOOP OUT íå ïðèâîäèò
ê âîñïðîèçâåäåíèþ ïåòëè.

Ñåíñîðíûé äèñê ðàáîòàåò íå òàê, êàê âàì
áû õîòåëîñü.

Èçîáðàæåíèå íà ýêðàíå òåëåâèçîðà
èñêàæàåòñÿ, èëè ïðîÿâëÿþòñÿ øóìû â
FM-äèàïàçîíå.

Äèñê íå âðàùàåòñÿ ïðè âêëþ÷åííîì
ïèòàíèè.

Çàïèñü â ïàìÿòü òî÷êè ìåòêè íå
îñóùåñòâëÿåòñÿ.

Âîçìîæíàÿ ïðè÷èíà

¶ Âèëêà ñåòåâîãî øíóðà îòñîåäèíåíà îò ðîçåòêè.
¶ Ïåðåêëþ÷àòåëü EJECT UNLOCK/LOCK óñòàíîâëåí â

ïîçèöèþ [LOCK].

¶ Àêòèâèðîâàíà ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîé ìåòêè.

¶ Ïðè çàãðóçêå äèñê áûë íåïðàâèëüíî îðèåíòèðîâàí.
¶ Äèñê çàãðÿçíåí.

¶ Íåâåðíûé ôîðìàò.

¶ Âû ïûòàåòåñü ïåðåéòè (ñ ïîìîùüþ îïåðàöèè áûñòðîãî
ïåðåõîäà âïåðåä/íàçàä) ê ôàéëàì, ðàñïîëîæåííûì â
äðóãîé ïàïêå.

¶ Íåïðàâèëüíî ïîäêëþ÷åíû ñîåäèíèòåëüíûå êàáåëè èëè
ñîåäèíåíèå èìååò ïëîõîé êîíòàêò.

¶ Íåâåðíàÿ ðàáîòà àóäèîìèêøåðà.

¶ Ãíåçäà è/èëè øòåêåðû çàãðÿçíåíû.
¶ Ïëååð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïàóçû.

¶ Íåïðàâèëüíî ïîäêëþ÷åíû ñîåäèíèòåëüíûå êàáåëè èëè
ñîåäèíåíèå èìååò ïëîõîé êîíòàêò.

¶ Ãíåçäà è/èëè øòåêåðû çàãðÿçíåíû.
¶ Ïîìåõè îò òåëåâèçîðà.

¶ Äèñê ñèëüíî ïîöàðàïàí èëè èçîãíóò.
¶ Äèñê ñèëüíî çàãðÿçíåí.

¶ Âðåìÿ ïîèñêà ìîæåò áûòü äëèòåëüíûì, åñëè ïóñòîé
èíòåðâàë ìåæäó òðåêàìè èìååò áîëüøóþ äëèòåëüíîñòü.
(Åñëè ïîèñê ïðîäîëæàåòñÿ â òå÷åíèå äåñÿòè ñåêóíä áåç
îáíàðóæåíèÿ ìåòêè, òî òî÷êà ìåòêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â
íà÷àëå òðåêà.)

¶ Òî÷êà ìåòêè íå çàäàíà.
¶ Äëÿ ôàéëîâ ÌÐ3 ôóíêöèÿ âîçâðàòà ê òî÷êå ìåòêè ìîæåò

áûòü âûïîëíåíà òîëüêî âíóòðè îäíîé ïàïêè.

¶ Ìåòêè ïåòëè íå áûëè çàäàíû.
¶ Äëÿ ôàéëîâ ÌÐ3 ôóíêöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåòëè íå

ìîæåò áûòü âûïîëíåíà, åñëè âíóòðè òåêóùåãî òðåêà òî÷êà
âõîäà ïåòëè îòñóòñòâóåò.

¶ Âûáðàí íåâåðíûé ðåæèì ñåíñîðíîãî äèñêà êíîïêîé JOG
MODE [VINYL/CDJ].

¶ Ïîìåõè îò CD-ïëååðà.

¶ Âðàùåíèå äèñêà àâòîìàòè÷åñêè ïðåêðàùàåòñÿ â ñëó÷àå
îòñóòñòâèÿ îïåðàöèé â òå÷åíèå 100 ìèíóò â ðåæèìå
ïàóçû.

¶ Åñëè ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñëåäíåãî òðåêà
äèñêà íà äèñïëåå â òå÷åíèå 100 ìèíóò îòîáðàæàåòñÿ
ñîîáùåíèå [END] ïðè îòñóòñòâèè äàëüíåéøèõ îïåðàöèé,
âðàùåíèå äèñêà àâòîìàòè÷åñêè ïðåêðàùàåòñÿ.

¶ Íå çàãðóæåíà êàðòà ïàìÿòè.
¶ Êàðòà ïàìÿòè çàùèùåíà îò çàïèñè.

¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 áûëà çàãðóæåíà êàðòà MMC,
çàïèñàííàÿ íà ïëååðå CDJ-1000 èëè CDJ-1000MK2.

¶ Êàðòà ïàìÿòè SD îòôîðìàòèðîâàíà íåïðàâèëüíî.

¶ Äâåðöà ñåêöèè äëÿ óñòàíîâêè êàðò îòêðûòà.

Ñïîñîá óñòðàíåíèÿ

¶ Ïîäêëþ÷èòå ñåòåâîé øíóð ê ðîçåòêå.
¶ Ïåðåä òåì êàê íàæèìàòü êíîïêó EJECT (0),

ïåðåâåäèòå ïëååð â ðåæèì ïàóçû èëè îæèäàíèÿ â
òî÷êå ìåòêè.

¶ Ïåðåä òåì êàê íàæàòü êíîïêó EJECT (0), óñòàíîâèòå
EJECT UNLOCK/LOCK â ïîçèöèþ [UNLOCK].

¶ Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå â òå÷åíèå íå ìåíåå 1
ñåêóíäû êíîïêó TIME MODE/AUTO CUE, ÷òîáû
îòìåíèòü ðåæèì àâòîìàòè÷åñêîé ìåòêè.

¶ Çàãðóçèòå äèñê ìàðêèðîâàííîé ñòîðîíîé êâåðõó.
¶ Ïðîòðèòå äèñê.

¶ Ñì. ðàçäåë “Âîñïðîèçâåäåíèå ôàéëîâ MP3” íà ñòð. 6.

¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3 ïåðåìåùåíèå âûïîëíÿåòñÿ
òîëüêî âíóòðè îäíîé ïàïêè.

¶ Ïðîâåðüòå ñîåäèíåíèÿ.

¶ Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëåé è ðåãóëÿòîðà
ãðîìêîñòè àóäèîìèêøåðà.

¶ Óäàëèòå çàãðÿçíåíèå.
¶ Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE (6).

¶ Âûïîëíèòå ñîåäèíåíèå ÷åðåç ðàçúåìû àóäèîìèêøåðà
LINE INPUT [Ëèíåéíûé âõîä]. (Íå ïîäêëþ÷àéòå
ðàçúåìû MIC.)

¶ Óäàëèòå çàãðÿçíåíèå.
¶ Âûêëþ÷èòå òåëåâèçîð, îòîäâèíüòå ïëååð îò

òåëåâèçîðà.

¶ Çàìåíèòå äèñê.
¶ Ïðîòðèòå äèñê.

¶ Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå â òå÷åíèå íå ìåíåå 1
ñåêóíäû êíîïêó TIME MODE/AUTO CUE, ÷òîáû
îòìåíèòü ðåæèì àâòîìàòè÷åñêîé ìåòêè.

¶ Çàäàéòå òî÷êó ìåòêè (ñì. ñòð. 15.)

¶ Çàäàéòå òî÷êó ìåòêè.

¶ Íàæìèòå êíîïêó JOG MODE SELECT, ÷òîáû âûáðàòü
íóæíûé ðåæèì: [VINYL] èëè [CDJ].

¶ Âûêëþ÷èòå ïëååð èëè îòîäâèíüòå åãî ïîäàëüøå îò
òåëåâèçîðà èëè ðàäèîïðèåìíèêà.

¶ Âîñïðîèçâåäåíèå ìîæíî âêëþ÷èòü, íàæàâ êíîïêó
PLAY/PAUSE (6). . ×òîáû èçâëå÷ü äèñê, íàæìèòå
êíîïêó EJECT (0).

¶ Âñòàâüòå êàðòó ïàìÿòè.
¶ Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü çàùèòû îò çàïèñè â

ïîëîæåíèå, ðàçðåøàþùåå çàïèñü.
¶ Êàðòû MultiMedia Card (MMC), îòôîðìàòèðîâàííûå íà

ïëååðå CDJ-1000 èëè CDJ-1000MK2, íå ìîãóò áûòü
èñïîëüçîâàíû äëÿ çàïèñè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ÌÐ3.

¶ Âñòàâüòå êàðòó, îòôîðìàòèðîâàííóþ â ñîîòâåòñòâèè ñî
ñòàíäàðòîì êàðò ïàìÿòè SD.

¶ Çàêðîéòå äâåðöó.
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Óñòðàíåíèå íåïîëàäîê (äèñïëåé ñîîáùåíèé îá îøèáêàõ)

¶ Íåèñïðàâíîñòü äàííîãî êîìïîíåíòà ìîæåò âîçíèêíóòü â ñâÿçè ñ âëèÿíèåì ñòàòè÷åñêîãî ýëåêòðè÷åñòâà è èíûõ âíåøíèõ ôàêòîðîâ. Â ýòîì ñëó÷àå âûêëþ÷èòå ïèòàíèå è
ñíîâà âêëþ÷èòå åãî (òîëüêî ïîñëå ïîëíîé îñòàíîâêè äèñêà).

¶ Âîñïðîèçâåäåíèå ÷àñòè÷íî çàïèñàííûõ äèñêîâ CD-R èëè CD-RW, êîòîðûå íå áûëè ôèíàëèçèðîâàíû, íåâîçìîæíî.
¶ Íà äàííîì ïëååðå äîïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå òîëüêî ñòàíäàðòíûõ äèñêîâ äèàìåòðîì 12 ñì èëè 8 ñì (ñî ñïåöèàëüíûì àäàïòåðîì); äèñêè íåïðàâèëüíîé ôîðìû íå

âîñïðîèçâîäÿòñÿ (ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ èëè ïîëîìêå).
¶ Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äèñêîâ äèàìåòðîì 8 ñì, óñòàíîâëåííûõ â àäàïòåð, ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèé âîñïðîèçâåäåíèÿ ñî ñêðýò÷åì è ðåâåðñíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ

ìîæåò ïðîÿâèòüñÿ ýôôåêò ñíèæåíèÿ ñêîðîñòè.
Äàííûé ïëååð èìååò âûñîêóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïðè âðàùåíèè äèñêîâ íà âûñîêîé ñêîðîñòè, îäíàêî ïðè èñïîëüçîâàíèè 8-ñì äèñêîâ, óñòàíîâëåííûõ â àäàïòåð,
èñõîäÿ èç ñîîáðàæåíèé áåçîïàñíîñòè, ñêîðîñòü âðàùåíèÿ äèñêà ñíèæàåòñÿ. Ýòî íå ÿâëÿåòñÿ íåèñïðàâíîñòüþ ïëååðà.

¶ Çíà÷åíèå BPM (óäàðîâ â ìèíóòó), èçìåðåííîå äàííûì ïëååðîì, ìîæåò îòëè÷àòüñÿ îò çíà÷åíèÿ, óêàçàííîãî íà CD-äèñêå, à òàêæå îò çíà÷åíèÿ, èçìåðåííîãî ñ ïîìîùüþ
DJ-ìèêøåðà Pioneer.
Ýòî ñëåäñòâèå ðàçëè÷èé â èñïîëüçóåìûõ ìåòîäàõ èçìåðåíèé, è íå ÿâëÿåòñÿ íåèñïðàâíîñòüþ.

¶ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äèñêîâ CD-R/-RW ìîæåò îòìå÷àòüñÿ óõóäøåíèå õàðàêòåðèñòèê â çàâèñèìîñòè îò êà÷åñòâà çàïèñè êîíêðåòíîãî äèñêà.

Äèñïëåé ñîîáùåíèé îá îøèáêàõ

 ñëó÷àå íåêîððåêòíîé ðàáîòû ïëååðà íà äèñïëåéíîé ïàíåëè îòîáðàæàåòñÿ êîä îøèáêè. Âîñïîëüçóéòåñü ïðèâîäèìîé òàáëèöåé, ÷òîáû îïðåäåëèòü ïðè÷èíó îøèáêè è
ïðåäïðèíÿòü ñîîòâåòñòâóþùèå ìåðû ïî åå óñòðàíåíèþ. Åñëè îòîáðàæàåìûé êîä îøèáêè îòñóòñòâóåò â òàáëèöå, ëèáî åñëè êîä îøèáêè îòîáðàæàåòñÿ ïîñëå âûïîëíåíèÿ
ïðåäïèñàííûõ ìåð, îáðàòèòåñü â ñåðâèñíûé öåíòð Pioneer èëè â ìàãàçèí, â êîòîðîì âû ïðèîáðåëè ïëååð.

Êîä îøèáêè

E-72 01

E-83 01
E-83 02
E-83 03

E-83 04

E-83 05

E-91 01

Òèï îøèáêè

ÎØÈÁÊÀ ×ÒÅÍÈß ÎÃËÀÂËÅÍÈß
ÄÈÑÊÀ (TOC)

ÎØÈÁÊÀ ÏËÅÅÐÀ

ÎØÈÁÊÀ ÄÅÊÎÄÅÐÀ MP3

DATA FORMAT ERROR

ÈÑÒÅ×ÅÍÈÅ ÂÐÅÌÅÍÈ ÂÛÏÎËÍÅÍÈß
ÌÅÕÀÍÈ×ÅÑÊÎÉ ÎÏÅÐÀÖÈÈ

Ñîäåðæàíèå îøèáêè

Íåâîçìîæíîñòü ÷òåíèÿ äàííûõ îãëàâëåíèÿ (TOC).

Íåâîçìîæíîñòü ïðàâèëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ
äèñêà.

Íåâîçìîæíîñòü ïðàâèëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ
äèñêà.

Ìåõàíè÷åñêàÿ îïåðàöèÿ íå áûëà çàêîí÷åíà â
òå÷åíèå çàäàííîãî èíòåðâàëà âðåìåíè.

Ïðè÷èíà è ìåðû ïî óñòðàíåíèþ

Íàëè÷èå òðåùèí íà äèñêå.
= Çàìåíèòå äèñê.

Äèñê çàãðÿçíåí.
= Ïðîòðèòå äèñê.
Åñëè äðóãèå äèñêè âîñïðîèçâîäÿòñÿ íîðìàëüíî,
çíà÷èò, ïðîáëåìà çàêëþ÷àåòñÿ â ñàìîì äèñêå.

Äèñê íå ñîîòâåòñòâóåò ôîðìàòó MP3.
= Âîñïîëüçóéòåñü äèñêîì, ñîîòâåòñòâóþùèì
ôîðìàòó MP3.

Â ñëîò äëÿ çàãðóçêè äèñêà ïîïàë èíîðîäíûé
ïðåäìåò.
= Óäàëèòå èíîðîäíûé ïðåäìåò.

Ïîñòàâêà äàííîãî ïðîäóêòà ïðåäîñòàâëÿåò ëèöåíçèîííîå ïðàâî òîëüêî íà åãî
÷àñòíîå, íåêîììåð÷åñêîå èñïîëüçîâàíèå è íå ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî è íå
îáåñïå÷èâàåò ëèöåíçèþ íà åãî èñïîëüçîâàíèå â êàêîì-ëèáî êîììåð÷åñêîì (ò.å.
ïðèíîñÿùåì äîõîä) ðàäèîâåùàíèè (íàçåìíîì, ñïóòíèêîâîì, êàáåëüíîì è/èëè
äðóãîì), íà ïåðåäà÷ó/ðàñïðîñòðàíåíèå ÷åðåç Èíòåðíåò è/èëè ïî äðóãèì ñåòÿì
èëè êàêèì-ëèáî ñèñòåìàì ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè â ýëåêòðîííîì âèäå, òàêèõ êàê
ïëàòíîå èëè àáîíåíòíîå âåùàíèå. Äëÿ ïîäîáíîãî ðîäà èñïîëüçîâàíèÿ ïðîäóêòà
òðåáóåòñÿ ñïåöèàëüíàÿ ëèöåíçèÿ. Ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèâåäåíà íà ñàéòå
http://www.mp3licensing.com.

Òåõíîëîãèÿ êîäèðîâàíèÿ àóäèîèíôîðìàöèè MPEG Layer-3
èñïîëüçóåòñÿ ïî ëèöåíçèè Fraunhofer IIS è Thomson multimedia.
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ПримечаниеПримечание:
В соответствии со статьей Закона Российской Федерации “О защите прав потребителя” и 
Постановлением Правительства Российской Федерации № 720 от 16 июня 1997 года корпорация 
Pioneer Europe NV устанавливает следующий срок службы для изделий,
официально поставляемых на российский рынок товаров.

Аудио и видеооборудование: 7 лет
Переносное аудиооборудование: 6 лет
Другое оборудование (наушники, микрофон и т.д.): 5 лет
Автомобильная электроника: 6 лет 


